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feLG 


Ood 


Futron Artistic 


L1940B 
Diaconala: 19" 
Stralucire: 250 cd/m^ 
Contrast: 6oo:i 
Timp de raspuns: 25MS 
Unchi de vizibilitate: H: 178°, V: 178’ 

Li74oB/Li74oP 

Diaconala: 17" 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1740P: 300 cd/m^) 
Contrast: 500:1 
Timp de raspuns: 12ms 
Unchi de vizibilitate: H: 160*, Vn6o* 



Flatron UltraSlim 


Li 98 oQ/Li 98 oU 

Diaconala: 19" 

Stralucire: 250 cd/m 
Contrast: soon 
Timp de raspuns: 8ms (L1980U: i2ms) 
Unchi de vizibilitate: H: 160’, V: i6o* 


Li 78 oQ/U 78 oU 

Diaconala: 17’ 

Stralucire: 250 cd/m 
Contrast: 50on 
Timp de raspuns: 8ms (L1780U: 12ms) 
Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: i6o* 




L1720B/L1720P 


Diaconala: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1720P: 300 cd/m^) 

Contrast: 550:1 

Timp de raspuns: i6ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: 140* 


Diaconala: 15” 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1520P: 300 civm^) 
Contrast: 4oon 
Timp de raspuns: 25MS 
Unchi de vizibilitate: H: 160’, V: 140* 


L1930S/L1930B 

Diaconala: 19” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 6oon 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: 178', V: 178* 


Li73oS/Li73oB/Li73oP 
Diaconala: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1730P: 300 cd/m^) 

Contrast: 50on 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160’, V: 160* 


Li53oS/Li53oB/Li53oP 
Diaconala: 15" 

Stralucire: 250 cd/m^ (L1530P: 300 cd/m^) 

Contrast: 400:1 

Timp de raspuns: 25MS 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: 140* 



1-19155 

L171SS 

L151SS 

Diaconala: 19” 

Diaconala: 17” 

Diaconau: 15” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Stralucire: 250 cd/m^ 

1 Contrast: 5001 

Contrast: 5001 

Contrast: 500:1 

j Timp de raspuns: i2ms 

Timp de raspuns: i6ms 

Timp de raspuns: i6ms 

t Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: i6o‘ 

Unchi de vizibilitate: H: 160*, V: i6o 

Unchi de vizibilitate: H: i6o* , V: 160* 


L1950S-SN 

Diaconala: 19” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 50on 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: 160', V: 160’ 


Li75oS-SN 

Diaconau: 17” 

Stralucire: 250 cd/m^ 

Contrast: 500.1 

Timp de raspuns: i2ms 

Unchi de vizibilitate: H: i6o’ , V: 160’ 


http://ro.lce.com 

Toata gama de monitoare este disponibila prin reteaua 
de distribuitori autorizati LG Electronics 


















































Editorial LEVEL 


i?" 

L&t me tell 
you a atery... 

The Longest Journey a fost primul joc pe 
care mi l-am cumparat, dupa cateva luni m 
care tot auzisem o sumedenie de detalii 
delicioase despre el. Era pe vremea cand 
jocurile, vazute de departe ^i descrise de altii, 
aveau un oarecare farmec irezistibil. A^a ca 
am pus mana pe ultimul salariu ca^tigat pe 
spinarea unor irc-ari de noapte ^i mi-am 
cumparat toate cele patru CD-uri ale jocului. 
Destinul a facut ca tocmai atunci sa fi cazut cu 
un picior m barca LEVEL-ului ^i uite a^a am 
ajuns sa scriu ^i primul review la care mi se 
parea ca hartia nu e un mediu mdeajuns de 
sugestiv. Neobi^nuit cu situa^ia m care ma 
aflam, balbaind unul dintre primele mele 
review-uri, nu am reu^it decat sa tremur pret 
de doua pagini ^i sa dau o nota buna. Nu-mi 
iert nici acum treaba asta (bad Mitza, bad 
Mitza!). 

De cand am mceput sa oferim jocuri full 
pe langa revista, unul dintre visurile mele a 
fost ca, mtr-o zi, sa reu^im sa dam la tot 
poporul nebunia asta de joc. Uite ca am 
ajuns ^i acolo. 5tiu ca Editorialul ar trebui sa 
fie un text plin de m^eles, matur, analitic, 
despre industria jocuri lor, trend-uri ^i 
ultimele racnete ale gamerilor, dar pe cel de 
luna aceasta cred ca-l voi lasa prada 
melancoliei. Asta pentru ca, dupa cum am zis 
^i mai Tnainte, nu cred ca am reu^it sa acord 
atenfia cuvenita spafiul pe care-1 merita cu 
desavar^ire unui joc pe care i\ consider unul 
dintre cele mai importante ale ultimilor ani. 

TLj este un pic diferit de ceea ce te-ai 
a^tepta de la un joc, este mai mult o 
experienta. O poveste pe care o asculti cu 
sufletui la gura ^i m care participi fara sa ifi 
dai seama. Este un adventure m care basmul 
se contope^te cu puzzle-urile de o logica 
uimitoare, ceea ce da o cursivitate absolut 
fantastica jocului. Daca ai fost vreodata 
fascinat de pove^tile din copilarie, ti-a placut 
sa te pierzi in superbe lumi imaginare, sa 
intalne^ti personaje uimitoare ^i sa treci prin 
aventuri de vis, atunci nu cred ca poti rezista 
tentatiei oferite de primele cuvinte ale jocului: 
„Let me tell you a story..." 

■ Mitea 


septembhe 2D05 3 


LEVEL CuprinS 



Mitza 

1. Mount&Blacle Beta 

2. Dungeon Siege 2 

3. God of War 


cioLAN 

1. Dungeon Siege 2 

2. Big Mutha Truckers 2 

3. God of War 



BogdanS 

1. Sony PSP 

2. LGL172WT 

3. Panasonic SV-SD1OOV 


I Locke 

j 1. Dungeon Siege 2 
I 2. Big Mutha Truckers 2 
3. Blood Ray ne 2 


Marius 

1. BloodRayne 2 

2. Dungeon Siege 2 

3. Big Mutha Truckers 2 


Rzarectha 

1. Dungeon Siege 2 

2. BloodRayne 2 

3. Ridge Racer 


KiMO 

1. BloodRayne 2 

2. Dungeon Siege 2 

3. God of War 


LEVEL SE 

CD 

DEMO 

MoloGP 3 

Mount Blade 0.632 
Silver Wings 

War World - Tactical Combat 



MODS 

Battlefield 2 MOD Ed 
Doom3SDK 
Doom3 SDK 1.3 Update 
GTA SA Hot Coffee 2.1 
Homeworld 2 Map Editor 1.2 

PATCH 

Diablo 2 1.11 
Psychonauts 1.03 
SlarCrafl 1.13b 
SlarCraft Brood War 1.13b 
Vampire: TMB 1.6 (neoficial) 

DRIVERS 

ATI Catalyst 5.7 Win2kXP 


WALLPAPERS 

BloodRayne 2 
Dungeon Siege 2 
God of War 
The Longest Journey 


MDTA 


Interfala CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporla minim o rezolulie de 
800x600 si o adanc ime a c ulorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandala folosirea 
acesleia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfala poale fi rulata atat sub 
Windows 95A18/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza mulliludinii de configuralii, 
ledactia LEVEL nu isi poale asuma nic i o res- 
ponsabililale in eventualilatea in care apar 
probleme in funclionarea inlerfetei si a apli- 
caliilor. Programele care au intral in (om- 
ponenta LEVEL CD au tost testate si selec tale 
cii grija in ledaclia LEVEL. Tolusi, edilura nu 
isi poale asuma nic i o responsabililale penlru 
tunc tionarea anc^rmala a sollware-ului si nici 
till poate ti lac Lita respotisabila pentru 
eventualele clautie procluse. CD-ul LEVEL a 
lost verificat impotriva virusilor c u 
Lirmaloarele programe atilivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (turnizat de Kaspersky 


MEDIA 

Filme 

Burnout Legends PSP 
Gears of War 

Need for Speed: Most Wanted 
Project Offset 
Resident Evil 5 
Inicigini 

Gears of War 
The Godfather 

Need for Speed: Mc:)st Wanted 

UTILITARE 


BlocxlRayne2 MP3 Player 
Fi refox 1.06 

r- 

Hide IP 1.82 i 

LEVEL CD Finder 


RivaTuner 20RC156 


Speed Fan 4.25 


ip.,**!'.' -- 

^>'■1 »,>j 

'M 'iTLiA 


Lab - Rusia) si BitDefender^rofession^ij|.3 
(turnizat de Softwin). , 

Pentru orice mtrebSri legate cjr// 
aplicaliile de pe CD, v5 mgam 


contactati telefonic, prin fax sair^iix- 
e-mail, aulorii programelor resp6ctive. 

Este inlerzisa folosirea m scbpuri 
comerciale (inchiriere, vanzare) a jcxrului 
turnizat de LEVEL m varianta c ompleta. 

ATEN j IL! Pcmtru rularea corect^ a 
interletei Cl3-ului va recomandam setarea 
iinei rezolulii minime de 800x600, o 
adanc ime a c ulorii de 16 biti si folosirea 
(jpliunii Small Fonts! 


CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti m 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu*si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului m alti parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 

www.level.no 
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Ridge Racer 
Nintendo DS 
Polarium 

The Urbz: Sims in the City 
CBA 

Batman Begins 
PlayStation 2 
Tenchu: Fatal Shadows 
Cod of War 


HARDWARE 

LG L172WT 

Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS 
Panasonic SV-SD1OOV 
Pleomax Pleo Cam I 
HP LightScribe 640i 
Sony PSP 

Pregateste-te de vanatoare... 

12 joystick-Liri in test 
Get Mobile 
Sony Ericsson W550i 
Nokia 3230 
Philips 960 
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DVD 

Lemony Snicket's - O serie de 
evenimente neasteptate 
Schimbare de identitate 
Partenerii 

Elogiu pentru tata ^ 

WWW. 

^ Patch 
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Revista ideala de jocurl 
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LEVEL News 



□ark Measiah of Might and Magic 

Producator Arkane Studios Distribuitor Ubisoft Data lansarii 2006 On-line www.mightandmagic.com/uk/darkmessiah/teaser/ 



In ceea ce este probabil cea mai 
inteligenta mi^care de pana acunn pentru 
salvarea unei legendare serii de jocuri, 
cei de la Ubisoft au anuntat ca se 
lucreaza la un nou Might & Magic (Dark 
Messiah of Might & Magic). Totu^i, 
inainte sa va planificafi cum vefi cheltui 
punctele de experienta, trebuie sa va 
anunt ca viitorul joc din serie nu va fi un 
RPG m genul celor noua cu care am fost 
hraniti de 3DO, ci un FPS (probabil First 
Person Slasher... shooter e cam mult 
spus) acoperit cu o pojghita subtirica de 
RPG al carei scop va fi momirea 
veteranilor universului Might and Magic. 

Fratii mei mtru Might and Magic se 
vor bucura sa auda ca lucrafile vor avea 
loc m atelierul celor de la Arkane Studios 
(taticii lui Arx Fatalis, un RPG cel putin 
interesant) sub stricta supraveghere (^i 
finantare) a unchiului Ubisoft. Vestea 
buna numarul doi e ca oamenii de la 
Ubisoft au facut o cheta sanatoasa ^1 au 
pus mana pe engine-ul Source cu 
intenha de a-l tuna putin m vederea 
instalarli lui sub capota lui Dark Messiah. 

O veste proasta pentru cel ancora^l 
m Enroth, dar cat se poate de 
mveselitoare pentru amatorii de noutatl, 
e ca actiunea se va muta m Ashan, un 
univers sumbru, amenintat de o profetie 
cat se poate de mtunecata. jucatorul va 
intra m pielea lui Sareth, o mandre^e de 
erou, nascut ^i crescut cu un singur 



scop: sa se la la tranta cu profe^a de 
care va povesteam mai sus ^i, daca se 
poate, sa o bage m pamant pana la gat. 
Sau pana la urmatorul joc din serie, caci 
tinutui Ashan ^i profefia care planeaza 
ca un vultur deasupra lui vor deveni 
setting-ul urmatoarelor jocuri Might and 
Magic. Revenind la Sareth, eroul se va 
juca de-a v-afi ascunselea cu Dark 
Messiah prin aproximativ douasprezece 
niveluri marl cat o zl de post ^i va 
mcerca sa scape turma ajutat de un 
arsenal burdu^it cu peste 40 de arme ^i 
de un manual vrajitoresc gros cat 



Cazania lui Varlaam. ElementuI de RPG 
este prezent ^i el (m doze destui de mid 
fata de nevoile veteranilor), monstrii 
rapu^i se vor transforma m puncte de 
experienta, punctele de experienta se 
vor metamorfoza frumu^el m noi puteri 
sau combo-uri ^mechere, iar noi, 
dependentii de experienta, nu ne vom 
simtl pacaliti. 

De^i oamenii de la Ubisoft se lauda 
ca Dark Messiah este o mcercare 
nemalauzita de redlrecfionare a francizei 
Might and Magic, nu ma pot abtine sa 
nu amintesc de Legends of Might and 
Magic, un FPS destinat multiplayer-ului, 
care a trecut aproape neobservat, ^1 de 
Crusaders of Might and Magic care, din 
pacate pentru el, a fost observat ^1, ca 
atare, demontat bucata cu bucata. Sa 
speram totu^i ca oamenii de la Arkane se 
vor arata demni de increderea acordata 
^i nu vor caica m picioare un nume care 
a facut istorie. 

■ cioLATJ 



1 . GTA: San Andreas 
^ 2 . World of Warcraft 
> 3 . Star Wars - Knights of the Old Republic II 

(4. Half-Life 2 
■ 5. Battlefield 2 
j 6. Guild Wars 
I 7. The Bard's Tale 
) 8. Still Life 
! 9. Silent Hunter III 
10. Juiced 


185 

98 

80 

48 

23 

17 

15 

13 

13 

8 


*preluat de pe www.level.ro. 


ISI 


/UNREAL ENC3INE 4 

Chiar daca Unreal Engine 3 le-a asigurat concedille pe un secol (prinlre 
„cllenti" se numara Microsolt, Sony majoritatea producatorilor 
importanti), salahorli de la Epic nu s-au culcat pe o ureche ‘il, cu putin timp 
inainte ca noi sa auzim de Unreal Engine 3 (cam acum doi ani), au inceput 
sa me;?tereasca de zor la Unreal Engine 4. Ceea ce inseamna ca acum un an 
ar fi trebuit sa incep sa economisesc bani pentru un PC ce va ti in stare sa 
faca fata cerintelor unui Unreal Engine 5. De care probabil s-au apucat 
acum un an... 
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News 


Caesar IV 

I Producator Tilted Mill Entertainment Distribuitor Vivendi 

I Data lans^rii toamna 2006 _ On-line www.caesariv.com/us/ 


Scoateti-va togile de la naftalina, 
pregati^i-va mistriile, facet! o verificare 
tehnica a tulumbelor primitive din garaj ^i 
convingeti-va prietenii de la Arhitectura sa 
proiecteze un apeduct cum n-a vazut 
Roma caci tncepand cu toamna anului 
2006 Imperial Roman va scoate la 
concurs caiewa sute de mil de posturi de 
guvernator ^i doar un singur locsor caldut 
la carma Imperiului. Delicioasa famille de 
city builder-e care ne-a transformat 
copilaria mtr-o cariera guvernatoriala 
incununata de succes (sau intr-o prinsea 
mdracita cu incendiile, un joc palpitant 
de-a v-atl ascunselea cu stomacurile 
plebeilor etc.) va reveni revine pe micile si 
marile monitoare mulfumita celor de la 
Tilted Mill Entertainment, sponsorizati 
generos de tatucul Vivendi. 

Caesar IV, viitorul membru al familiel 



imperiale, se va naste in 2006, intr-o 
Tnsorita zi de toamna (departamentui de 
citit Tn malf al redacfiei ne-a asigurat de 
acest lucru) ^1 va fl, daca e sa credem 
spusele celor de la Tilted Mill, unicul ^i 
adevaratui urmas al lui Caesar III, 

Tmbracat dupa ultima moda ^i chipe^ 
nevoie mare, cum il sta bine unul 
pretendent la tron. Primul dar pe care il va 
primi micutui la na^tere va fi o toga 3D 


nou nouta, caci nu se cuvine ca un 
membru al easel regale sa poarte 
sandalele 2D ale fratelui sau mai mare, 
tocite de atata umblatura pe hardurile 
oamenilor. 



Aproape fidell principiulul „nu 
halna face pe om", cei de la Tilted Mill 
au angajat tutor! ale^i pe spranceana, 
care se vor asigura ca pruncul nu va 
patrunde m lume la fel de nevinovat ca 
un gutter lovit de dambla si ne-au 
promis un Al mai evoluat care se va 
ocupa mai mult de bagabontii care 
umbla hai-hui pe strazile metropolei 
romane (plimbarefii cu rol decorativ din 
Caesar III). Stomacurile plebeilor, vilele 
patricienilor ^i seiful proprietate 
personala vor fi umplute pana la refuz 
grafie unui sistem de comert (maritim ^1 
terestru) m care vor fi implicate colon!lie 
vecine ^i aproximativ 30 de bunuri de 
larg consum, lar cand pacea va fi 
ameninfata (de^i Caesar IV se anunfa a fi 
un tip pa^nic, exista posibilitatea sa-i 
condimentam putin existenfa cu o 
maciuceala ca la carte), cohortele de 
legionari produefie 24 BC (a fost un an 
bun) vor avea grija sa-i lini^teasca pe 
certarefi. 5i nu cu vorba buna, daca ma. 
mfelegetl. In rest, toate cum le ^tim. O 


CAJTIGATORII tombolei „Merita 
sa joci ORIGINALE'' - iunie 2005, 
organizata de Best Distribution si 
LEVEL 

- JocLil original Emperor: Rise of 
the Middle Kingdom a fost castigat 
de Gigel Mihalla din Braila. 

- Un abonament pe 12 luni la 
revista LEVEL a fost castigat de Daniel 
Stan din Foesani. 

- Banii necesarl achizitionarii 
joculul Half-Life (435.000 lei) li vor fi 
returnati Marianei Aursulesei din 
Boto^ani. 

- Un SUPER tricou cu Midnight 
Club 3 DUB Edition a fost castigat de 
Andrei Bobia din Craiova. 

- 2 seturi de cate 3 MEGA postere 
cu jocurile Madagascar, Half-Life 2 ?i 
Call of Duty: United Offensive au fost 
castigate de Leonard-Tralan Panaete 
din Turnu-Severin ^1 de Gyorgy- 
Lajos Simo din Targu Mures. 

Din nou, FELICITARI tuturor 
ca^tigatorilor, precum «;! celor care 
au trimis taloane completate corect ^i 
complet. Nu ultati ca toate taloanele 
trimise pe parcursul anului vor intra 
la marea tragere la sort! anuala, care 
are ca premia o consola Sony 
PlayStation 2 cu 5 jocuri originale 
pentru PS2. Pentru detaili 
supllmentare m legatura cu 
organizarea concursului, sunati la 
021-345.55.05. 


sosea id, o ^coala de gramatici colo, 
paine ^1 dre peste tot, exact cum am fost 
obi^nuiti din mo^i stramo^i (avand m 
vedere ca la aparitia lui Caesar IV vor fi 
trecut opt an I de la na^terea lui Caesar III, 
imi permit sa-l fac mo^ pe cel din urma). 

Si nu uitati: „Uncle Augustus wants you!". 

■ cioLAIM 
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News 


The Lord of the Rings — 

The Beittle for Middle-earth II 

Producator EA LA Distribuitor EA Games Data lansarii 2006 On-line www.bfme2.ea.com 



Dupa cum am prezis acum cateva 
luni, EA aproape ca a reusit sa stoarca 
licenfa The Lord of the Rings de ultima 
picatura de vlaga. Din fericire pentru 
conturile bancare ale executivilor EA, 
mina de aur pe care a Scipat-o Tolkien 
cu o simpla penita acum cateva decenii 
pare nesecata. Daca pana acum doar 
trilogia The Lord of the Rings (aici ma 
refer la ecranizarea regizata de un kiwi 
vizionar) a fost muncita mai abitir decat 
un cal de povara, EA a mceput sa dea 
tarcoale ^i celorlalte creatii ale 
maestrului Tolkien. De la achizitionarea 
drepturilor asupra carfilor lui Tolkien 
pana la vestea nemaipomenita despre 
un nou Battle for Middle-earth n-a mai 
fost decat un pas. 

Dupa o mica sesiune de documen- 
tare, pot spune ca lucrurile capata o 
nuanta din ce Tn ce mai accentuata de 
roz. Clubul batausilor din BfM accepta 



noi membri si, ca urmare, cateva rase ^i 
facfiuni noi ^i-au depus rapid cererile 
de mscriere. Printre altele, vom avea 
deosebita placere sa manam m lupta o 
noua factiune, denumita sugestiv 
„goblins and monsters", frecventata de 
fiinfele care nu au capatat prea multa 
atentie mainte (printre care si paianjenii 
irascibili din Mirkwood - cine a citit The 
Hobbit stie despre ce vorbesc). Tot de 
dragul diversitStii, rasele deja existente 
vor fi „gadilate" si ele putin. Gondorul ^i 
Rohanul au fost contopite mtr-o singura 
facfiune, iarelfii (^i dwarfii, la randul 
lor), ca niste fiinfe putin sociabile ce 
sunt, vor fi impartifi m mai multe 
„clanuri". Eroii, la randul lor, vor putea 
fi creah ^i crescufi de noi, nu ne vor fi 
bagafi cu forta pe gat. Un lucru bun, 
deoarece niciodata nu i-am putut suferi 
pe Frodo si sabiuta lui cat un briceag 
„elfetian". 


In afara de un numar u^or crescut 
de unitati, EA ne-a promis un Al mai 
„da^tept", posibilitafi tactice mai 
avansate decat mainte (ni^te formatii noi 
^i alte bunatati pentru bastonul de 
mare^al din ranita), un sistem mai 
inteligent de „recoltare" si alocare a 
resurselor, un sistem de construcfie al 
bazei mult mai permisiv (mai putin 
mspre Kohan ^i mai mult spre C&C 
Generals) decat cel vechi ^i, cel mai 
important pentru micii amirali care zac 
in noi, batalii navale. 

Si, tot dupa cum ne-a obi^nuit, EA 
ne-a asigurat ca va Tmpacheta toate 
micile cadouri de care v-am povestit 
mai sus mtr-un ambalaj stralucitor, de ti-e 
mai mare dragul sa-ti fad upgrade 
pentru a te uita la dansul. Concluzia? 
Dupa mult prea mult timp, EA m-a facut 
curios. Al naibii de curios. 

■ cioLAN 



Lft Rome: Total \Nsr- Barbarian Invasion 

Sega 

O Warhammer 40,000: Dawn of War - Winter Assault THQ 

^ MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 

THQ 

yj The Sims 2 Nightlife 

EA 

2 Seven Kingdoms: Conquest 

Enlight 

fifi Fleroes of the Pacific 

Codemasters 

5 Myst V: End of Ages 

Ubisoft 

Everquest II: Desert of Flames 

Ubisoft 

CL Bet On Soldier 

Digital Jesters 

Sniper's Elite 

Ubisoft 

_y 


GOTHIC 3 ^1 SPELLFORCE S 
AU FOST AMANATE 


JoWood nu se grabeste, li plac lucrurile facute meet, dar 
sigur (Ja! Soldner!!!). Ca dovada, SpellForce 2, programat sa 
apara la sfarsitui lui 2005, a fost mutat in prima jumatate a lui 
2006. Unii dintre voi s-ar fi putut consola cu gandul ca i^i vor 
„omor?" timpul cu un Gothic 3, daca data de lansare a acestuia 
ar fi ramas la fel. Din nefericire pentru ei, „ianuarie 2006" a 
devenit un simplu ,,2006". Cred ca 2006 va fi un an bun... 
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Singura emisiune radio despre jocur.i de PC si Console. ^ 

Rsculta despre cele mai tari jocuri ale momentului la Fanatic vs Fanatic. 
Rfla.fotuI despre Rnarchy Online, si castiga o multime de premii a^a cum vrei. 
In fiecare duminica de la ora 12. la Radio f^ix Bucure^ti pe 100,6 FM. in reteaua 


MIX FM. si pe internet la uuuuuj.inforrwx.ro. 


Bttciuresti 









LEVEL News 


4th Battalion. 

Al peitrulea e cu noroc 

[ Producator MiST land South Pistribuitor GFi Data lansarii trimestrul II 2006 On line N/A 



Game Factory Interactive a anuntat 
primele roade ale celei mai recente 
achizitii a sa, studioul MiST land South, 
dezvaluind planurile pentru 4th 
Battalion, un action/RPG ce va vedea 
lumina zilei m prima jumatate a anului 
viitor. 

jocul va incerca sa imbine doua 
dintre cele mai populare genuri - action 
^i role-playing - iar povestea ne trimite 
Tntr-un viitor mdepartat, m care 
omenirea a colonizat Tntregul sistem 
solar. Dar razboiul este mereu acolo 
unde omul isi baga coada. Criza de 
putere din sanul coloniilor pamantene, 
care pana mai ieri traiau m armonie, se 
transforma rapid mtr-un razboi de 
proportii spafiale, planeta Made 
devenind principalul camp de batalie. 

Eroul, o tanara ^i promitatoare 
came de tun a Ordinului Cruciatilor, 
noua stapanire, se prezinta cu fruntea 
sus la apelul ce uria impotriva haosului, 
in mcercarea de a oferi o ^ansa de 
supravietuire sistemului. Sosit pe Marte, 
el se alatura unui batalion aflat m 
formare - al patrulea batalion - the one 
and only Heavy Assault Crusaders' 
battalion of the System! Weeee! 

Pe langa o grafica de-fl pica fafa, ce 
tope^te procesoarele moderne, 

4th Battalion vine cu unul dintre cele 
mai realiste engine-url fizice ^1 cu o 
dinamica de excepfie. Ochil ne vor fi 
apoi dezmierdafi de efecte de iluminare 
^i de efecte speciale spectaculoase mtr-o 
lume uria^a ^i complet Interactiva. 
Storyline-ul va fi unul complex ^i 
nelinear, iar sistemul de dialog 
implementat se vrea a fi unul cat se 
poate de avansat. Jucatorului Ti vor fi 
puse la dispozifie comenzile a peste 30 
de tipuri de vehicule futuriste, de la 


buggy-uri u^oare de nisip pana la 
tancurl grele de asalt, m timp ce lista cu 
armele ^i tipurlle de echipament va fi cu 
adevarat impresionanta. Pe partea de 
RPG, vom avea posibllltatea sa 
imbunatafim constant abilitafile eroulul, 
iar vehiculele vor putea fi modificate ^i 
imbunatafite m functie de situatie, m 
timp ce monitorul va fi asaltat de mil de 
unitati mcle^tate m bMlii dinamice de 
proportii uriase. Pe langa toate 


bunatafile acestea, cei de la MiST ne-au 
promis ca vom putea crea propriile 
noastre armate, iar gameplay-ul va fi 
variat, acesta incluzand o mulfime de 
misiuni stealth. Evident, nu aveau cum 
sa llpseasca diplomafia ^1 un sistem 
economic bine pus la punct. 

Promisluni, promisiuni ^i iar 
promisiuni. Daca mtr-adevar vom primi 
marea cu sarea, vedem noi la anu'. Pace! 

■ KiMO 


BROKEN SWORD 4, AIMUIMTAT 
" OFICIAL 

VestI bune de la Revolution. Broken Sword 4 a fost anuntat 
in mcxi oficlal si urmeaza sa fie distribuit de THQ, care se jura 
pe ce are mai sfant la indemana ca jocul va vcxHea lumina zilei 
in vara anului viitor. Povestea va fi una clasica, in dulcele stil 
Broken Sword: George Stobbart se indragosteste lulea de o 
individa misterloasa, a carei disparitie il pune fje urmele unui 
artefact decjsebit de fX)tent. 



IMBA BK6 MUZZAK 


2K Sports a anuntat ca jocul NBA 2K6 va veni cu o 
coloana sonora formata din cele mai tari slagare hip- 
hop (The Roots, Common, Aesop Rock, Aceyalone, 
Lyrics Born, R)D2, Zion I, jean Grae, Hieroglyphics). 
Partea buna este ca 50 nu va mormai in timpul joculul, 
Iar partea proasta este ca momentan sunt anuntate doar 
14 piese. 
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LEVEL News 


Hannibal — Vengeance of Carthage 

Producator Tabula Rasa Games Distribuitor N/A Data lansarii N/A On-line N/A 



Din cate vad eu, cartaginezii a^tia 
par cam razbunatori din fire, iar cand m 
fruntea lor se mai a^aza ^i un Vin Diesel 
(eroul din film), situafia nu are cum sa 
devina decat exploziva. 

Schanz International Consultants 
(SIC) ^i producatorul danez Tabula Rasa 
Games au anuntat ca ^i-au dat manufele 
pentru a ne oferi un nou joc de actiune 
la persoana a treia, care mai este ^i 
tactic pe deasupra. Este vorba despre 
Hannibal -Vengeance of Carthage, un 
joculet ce te baga in armura lui 
Hannibal, comandantui suprem al 
fortelor cartagineze ce stau ca un 
ghimpe m dosul Republicii Romane. 
Lupta asemenea unui general ^i lupta 
precum un razboinic! Acesta nu va fi 
un razboi al cuceririlor, ci un razboi al 
razbunarii. Pe cine ^i de ce, cred ca va 
trebui sa vizionam mai mtai filmul. 

Ca Tn mai toate anunturile de acest 
gen, ^i m cazul de fafa ni se scoate ochii 
cu o bijuterie de engine grafic 
performant pana-n panzele albe, care 
ne va a^eza m fafa a trei moduri diferite 
de gameplay (taci, ca devine interesant): 
planuirea strategic^ a mar^aviei, 
execufia tactica a planului ^i acfiunea la 
persoana a treia, imbinarea rezultata 
urmarind sa ofere un gameplay 
mcruci^at nemaivazut. 

Bucuros peste masura ca participa 


la proiect, domnia sa Gerhard Schanz 
declara: „Tremur de fericire la gandul ca 
vom coopera cu dinamicul ^i talentatui 
studio Tabula Rasa Games ^i sunt 
nerabdator sa conducem Hannibal - 
Vengeance of Carthage catre un succes 
rasunator prin acest parteneriat". 

Co-fondatorul studioului Tabula 
Rasa Games a comentat apoi cu 
emfaza: „Dupa luni de munca 
istovitoare la Hannibal, suntem mcantafi 
sa prezentam jocul mtr-o lumina 


favorabila ^i sa il susfinem a^a cum 
merita. Am mcredere totala m 
experienfa ^i cuno^tinfele de marketing 
ale celor de la Schanz International 
Consultants, care vor scoate m evidenfa 
calitafile jocului. In numele lui 
Alessandro Canossa (co-fondator) ^i al 
meu, pot spune ca suntem fericifi de 
parteneriatui cu SIC ^i ne a^teptam 
numai la lucruri marete pe viitor". Cine 
vrea o prajitura? 

■ KiMO 





EA E PE VAL. SAU POATE CA 
NU... SAU... 


Multumita celor de la DICE, ^efii de la Electronic Arts se pot 
pune pe baut. Nu de alta, dar tocmai s-a anuntat ca Battlefield 2 
s-a vandut m mai mult de un milion de exemplare pana acum 
(1,2 milioane, mai exact), ceea ce duce intreaga serie Battlefield 
la o ametitoare cifra de 7,2 milioane de jocuri vandute. 

Dar stati, nu e tot! Desteptii de la New York Times ^i-au 
dat seama in sfarsit de ceea ce stiam cu totii demult: EA nu este 
o companie deloc creativa. Poate pe astia o sa li asculte mai 
atent EA-ul decat pe noi. Auzi dom'le, ca EA planifica sa lan- 
seze 26 de jocuri noi, din care doar unul singur nu este sequel. 


S.T.A.L.K.E.R. PENTRU NCI 
ESTE DUKE NUKENM 
FOREVE^DOI!!! 

jocul pe care acum un an-doi Tl asteptam ca pe painea 
calda s-a transformat intr-o gluma din ce in ce mai proasta. 
Astfel, S.T.A.L.K.E.R. nu este de gasit m planurile fiscale ale 
THQ-ului pe 2006, ceea ce inseamna ca cel putin pana la 
1 aprilie (cand Tncepe anul fiscal 2007 pentru THQ) nu o sa 
ne iradiem prin Cernobal. Probabil ca pe la sfarsitui lui 
2006 sau prin 2007. Cine stie, poate nepotii nostri o sa se 
bucure m sfarsit de S.T.A.L.K.E.R., oferit la pachet cu Duke 
Nukem Forever, cealalta legenda de tot rasul. 
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News level 


Diver: Deep \A/ater Adventuree 

I Producator Biart Company Distribuitor N/A Data lansarii sfar^itul 2005 On-line www.diver3d.com 



Ru^ii de la Biart Company au de 
gand sa termine munca inceputa la 
simulatorul de scufundari la mare 
adancime in spuma marii Diver: Deep 
Water Adventures. 

Nu ^tiu cum se face, dar pe om l-au 
atras dintotdeauna adancimile intunecate 
ale oceanelor, de parca ar plonja in 
brafele unei frumusefi fatale. Ca dragostea 
e mare, o demonstreaza mdragostitul 
care-^i leaga bolovanul de picioare ^i se 
lasa purtat de curentii descendenti spre 
marea lui dragoste: planctonul. RestuI 
sunt teribili^ti plecafi m cautarea aventurii, 
atra^i de comorile ascunse-n vasele 
scufundate, de natura misterioasa ^i de 
legende. 

in joc e^ti echipat cu un costum de 
scafandru ^i aruncat m mijiocul vietii 
marine pentru a duce la mdeplinire o 
mulfime de sarcini de neuitat. Insa pentru 
a-fi ca^tiga existenta astfel, vei fi nevoit sa 
absolvent! mai Tntai cursuri de specialitate 
pentru a deveni un adevarat profesionist. 
O atentie deosebita este data realismului. 
Fiecare scufundare te pune Tn fa^a unor 
evenimente ^1 locurl reale. De exemplu, 
intr-una dintre misluni va trebui sa te 
strecorl in trecatoarea (?) Kattegat pentru a 
cauta ^i recupera documentele dintr-un 
submarin scufundat m timpul celul de-al 
Doilea Razboi Mondial. Biart ne asigura 
ca jocul va fi un simulator aproape de 
mcredere, interesant nu doar pentru fanii 


scufundl^ulul, dar ^i pentru acela dintre 
noi care au prea putine in comun cu 
astfel de activitati. Oferta este destui de 
bogata, meritand cateva clipe de aten^ie, 
jocul fiind unul complex, ce imbina 
elemente de strategie cu cele de actiune. 
Vor exista doua moduri de joc: arcade ^i 
simulare, antrenamentui constand m 
urmarea unor cursuri video. Vom avea 
^ansa sa ne scufundam in peste 15 zone 
reale special alese ^1 intr-un numar 
nelimitat de alte locatii. EchipamentuI este 
echivalentui celui real ?i vei putea vana 
uria^l pradatori ai adancurilor, concura 
impotriva altor scafandrii ^1 fotografia 
adancurile pe timp de noapte ^i de zi. 


Semnificatia simbolurilor^ 


Demo pe CD 

in cazul prezentei unuiaT 



dintre aceste elemente '" 


Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL, 



simbolul va avea 

m 

Wallpaper pe CD 

culoarea neagrS in 



caseta tehnica. RestuI 

Film pe CD 

vor fi ro§ii. 


Patch pe CD 


o 

MOD pe CD 



SfarsituI lui 2005 ne va prinde sub ape. 

■ KiMO 




CHIIMA LE VA IIMTERZICE 
MIIMORILOR SA MAI JOACE 
JOCURI VIOLEIMTE OIMLIIME 


in speranta ca vor rari numarul crimelor ^1 al 
sinuciderilor pe baza MMORPG-istica, autoritatile chineze 
le-au interzis minorilor sa mai joace online jocuri violente, 
un gen ce continua sa domlne la ora actuala piata jocurilor 
din China. Sa mai zica vreunul ca Partidul nu are grija de 
viitorii membri... 



WOW - 3,5 MIUOANE 
PEIMTRU WOW! 


Cei de la Blizzard o fac din ce in ce mai lata. Dupa ce a 
cucerit Europa ?i America de Nord, World of Warcraft a ajuns 
sa atraga, la putin timp dupa lansare, 1,5 milioane de jucatori in 
China. Asta duce la 3,5 milioane numarul jucatori lor de WoW 
din intreaga lume. Daca inmultim asta cu cei 15 $ cat costa un 
cont pe luna, ajungem la magnifica suma de 52.500.000 de 
dolari pe luna, care ajung Tn buzunarele celor de la Blizzard. 
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LEVEL Preview 



Varful de lance al viitoarei generatii 

i^i arata coltii 



Deveniti fdimosi pentru seriile Unreal si 
^ Unreal Tournament, jocuri care au ra- 
vasit si inca mai fac galagie prin PC-urile 
noastre, cei cle la Epic Gaines se prega- 
tesc pentru lansarea unei noi francize si 
a Linuia dintre cei mai asteptati repre- 
zentanti ai urmatoarei generatii cle ju- 
carii virtuale: Gears of War. Acesta este 
Lin sci-ti action ce beneficiaza din plin 
de pe Lirma fantasticului Unreal Engine 3, 
bijuterie pe care Epic a conceput-o in 


propria ograda, si promite sa acapareze 
mintile usor intiuentabile ale gamerilor 
de pretLitindeni cu un storyline 
captivant. Du pa un Unreal II care a 
excelat la capitolul grafica, dar n-a 
impresionat nici cat negru sub unghie 
din punct de vedere narativ, istetii de la 
Epic Lirmaresc sa obtina din nou 
pertormanta pe care in 1998 o atingeau 
cu sLiperbul Unreal. Insa Gears of War 
ne va purta pasii printr-un univers cu 
totui nou, pe care versiunea cu numarul 
L 3 a engine-ului grafic Unreal ni-l va 
^ reda in toata splendoarea sa si in cele 
v\mai mici detalii. 


Zambeste. E ultima data 
canci iti simti capul pe 
umeri 


Goana dupa resurse lupt:a 
pent:ru supravie^uire 

Actiunea din Gears of War se 
petrece pe Sera, o planeta locuita de 
oameni care au reusit sa treaca peste 
diferendele din trecut, intrand astfel 
intr-o epoca a pacii si prosperitatii. 
Civilizatia sufera insa de pe urma unei 
nevoi constante de combustil)il, pentru 
ca rezervele nucleare si de petrol scad 
intr-Lin ritm alarmant. Salvarea pare sa 
vina o data cu descoperirea sub crusta 
planetei a unei noi substante numite 
Imulsion, iar oamenii de stiinta reusesc, 



Ai zis ceva?! 


in cele din urma, sa transforme cu 
SLicces o parte din material direct in 
energie, cu ajutorul unei tehnici 
speciale. A^i se face ca orasele 
construite deasupra rezervelor de 
Imulsion devin un exemplu al 
prosperitatii, iar intreaga omen I re 
renunla sa mai foloseasca energia 
Ixizata pe hidroc arburi, pentru a opta in 
favoarea mirac iiloasel resurse. Dar 
IcKomia Linora si spec ulallile bursiere 
ajung sa distruga intrcMga economic 
moncliala, iar naliunile sarace in 
Imulsion incep sa privt'asc a c u tot mai 
mulla invidie c alre vc‘c inil indc'slulali. 
Naliunile bogale in Imulsion sunt, inlr-un 
final, atac ale si astfel inc epe un razboi 
c are va iTwasi planeta limp cle 7.S cle 
ani, p^ina c and o a Ireia amc*ninlarc‘ isi 
va fac e aparilia din aclancmile ac esleia. 
Este ziua in c arc' o noiK'i r<isa, Loc ust, isi 
c roic'sle drum c alre suprafala si 
mac elarc'sle un sfert din popuLitia 
planetei, c aplurand aslfc'l majorilalea 
c enlrelor urbane', induslriak' si mililare. 
In fata noil timc'ninlari, supravic'lullorii 
islerizali isi unc'sc din nou foik'le si se 
retrag in Plaloul )ac into, cic'asupra unui 
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In focuri 


Cliff Bleszinski, lead designerul si 
mintea din spatele jocului, sustine ca 
Gears of War nu este deloc un FPS 
obisnuit. De fapt, perspectiva din care 
este vazLit personajiil nu este nici la 
persoana intai, nici la a treia, ci la 
persoana a doua (un rezultat inovator al 
imbinarii dintre cele doua). In al doilea 
rand, GoW este un joc in care, dupa ce-ti 
descarci incarcatorul intr-un grup de 
adversari, trebuie sa te asiguri bine inainte 
de a iesi de la adapost. Dupa fiecare colt 
te poate astepta o surpriza. Mediul 
inconjurator joaca astfel un rol important 
in confruntarile pe viata si pe moarte. 

Daca un element din decor da impresia 
ca poate fi utilizat ca adapost, atunci el 
chiar poate fi folosit ca atare, iar inamicul 
va proceda identic, va face uz de tactici 
specifice pentru a-i incolti pe adversarii 
iiinani. Luptele se vor purta de-a lungul 
coridoarelor Tnguste, in spatii inchise, in 
plina strada si in camp deschis. Exista insa 
cativa monstri pentru care peretii nu 
reprezintcl un obstacol de netrecut, astfel 
ca jucatorul va avea nu de putine ori 
ocazia sa se trezeasca, din cand in cand, 
CLi o ditamai matahala trecand prin ziduri 
pentru a-1 ajunge mai repede din urma ca 
sa-l stranga de gat. Gears of War ofera 
chiar si o serie de misiuni gen puzzle, 
insa se va orienta aproape exclusiv spre 
actiune si tot ce implica aceasta. Pe langa 
barosanele si foarte aratoasele arme de 
foe din dotare, jucatorului i se va da 
ocazia sa lupte corp la corp cu inamicul, 
putandu-se ajuta in ultima instanta nu 
numai de o frumusete de baioneta, ci ^ 
de pumni. Daca va fi asa sau 
avem de asteptat pentrri a ne 
Ce este interesant insa si li da jctquiui un 
iz de Star Wars: Republic Comm aQ^Q .-,-j<> 
este absenta pachetelelor de sat^Bre^i 
care ne-au obisnuit jocurile gejpilwi,*^ 
Marcus fiind tratat la nevoie dc^o dron3 
care insoteste echi[3a in fiecare fni^yne. 
Cam atat insa despre portia desS^jiglp 
player, in ceea ce priveste multiprayer-ul 
informatiile fiind chiar mai putine. Mai 
mult ca sigur insa. Gears of War va pute^ 
fi jucat in mod co-operativ. 


Ah, frumos! Dar imi bate lumina-n ochi, 


strat gros de gran it, de nestrapuns 
pentru monstrii din adancuri. Intr-un 
Liltim efort disperat, oamenii lanseaza 
apoi un contraatac cu ajutorul armelor 
de pe statiile orbitale si parjolesc astfel 
90% din SLiprafata planetei, ucigand 
SLipravietLiitori si Locust-i deopotriva, 
dar eliminand o parte dintre avantajele 
adversari!Illi. Ascunsi in adancuri, Lo- 
CList-ii au supravietLiit insa atacului. 
Regrupati, oamenii formeaza un non 
guvern, Coalitia Guvernelor Organizate 
(COG), si o noLia forta armata care sa 
apere ultima reduta a umanitatii. 

In Gears of War jucatorul va intra 
in pielea lui Marcus Fenix, un fost 
soldat, acum cazut in dizgratie, 
odinioara lider a I unei unitati de elita 
CLinoscLite sub numele GEARS. Eliberat 
din inchisoare pentru a contribui la 
eliminarea lighioanelor, eroului nostru i 
se ofera astfel sansa sa-si gaseasca 
izbclvirea, fiind imediat instalat la 
conducerea unei noi unitati, iar apoi 
expediat pe campul de lupta. 
Acompaniat de alte cateva pachete de 
muschi asemenea lui, Marcus va 
strabate din non strazile ravasite de 
razboi, insa dupa fiecare colt, de la 
adapostui ruinelor si din gurile 
canalelor, il pandeste un inamic cu 
totui noil. Acesta este reprezentat de 
monstruozitati gigantice inarmate pana-n 
dinti si protejate de armuri aproape 
impenetrabile, de zburatoare insetate de 
sange si de bestii bine organizate ce 
adulmeca de la adapostui ruinelor. Bun 
veil it pe Sera. 


Este... o maimuta venita din al saptelea viitor! 


lociil este, fara indoiala, cel mai aratos 
titlu de care am dat cu ochii pana acum, 
iar faptui ca din ce in ce mai multi 
producatori au cumparat engine-ul pentru 
a-l utiliza la realizarea viitoarelor titiuri n-ar 
trebui sa mire pe nimeni. Din pacate 
pentru aceia care n-au bani de-un Xbox 
360, Microsoft a anuntat ca Gears of War 
se va lansa initial exclusiv pentru 
viitoarea generatie de console, evitand 
sa dea publicitatii o data exacta pentru 
lansarea versiunii PC a jocului. Daca 
merita sau nu investitia, va las pe voi sa 
decideti. v 

■ KilVIO 


Gears of War este primul titlu ce 
foloseste motorul grafic Unreal Engine 3, 
fiind conceput din start ca o demonstratie 
de forta care sa sc:oata in evidenta 
c alitatile de nec ontestat ale engine-ului. 


Hmm, cica ar fi femela. 


Titlu 

Gears of War 

Gen 

Action 

Producator 

Epic Games 

Distribuitor 

t ■_.. 

Microsoft Game Studios 

’ Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

^^celerare 3D 

'Da"~’ 

Multiplayer 

D^ 

Data aparitiei 

candva in 2006 

ON-LINE 

www.gearsofwar.com 
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LEVEL Preview 


The C3odfather 





TraEAsca na^u’ mare! 



Jucatore motaia zgomotos pe tastatura, 

" in timp ce persoana cu care vorbise pe 
Messenger pana atunci probabil ca 
ramasese siclerata, din cauza replicilor 
cle gen LI I: „gt45 s m57m 5 m SGjkllgfde 
fgeeeeui776". Dintr-o data, usa se des- 
^ chise cu un icnet, iar camera se umplu 
cu o ceata cenusie, diafana. Incepu sa 
se auda muzica italiana, din ce in ce 
mai tare si mai ascutita. In cadrul usii 
aparu un pirpiriu incadrat de doi haida- 
maci, toti cu mine grave si moace de 
mafioti italieni. Pirpiriul pasi in fata si, 
cu o voce afectata si privind in gol, rosti 
Lirmatoarele: „Don Jucatore, iti vom 
face o oferta pe care n-o poti refuza..." 
Apoi, insotita de gesticulari largi si 
haotice, urma o poliloghie despre fa- 
mi lie, despre bani, despre respect, de¬ 
spre incredere, despre imperiu... Pirpi¬ 
riul fu intrerupt de vocea sfioasa a unui 
haidamac: „Don EAzini, nu credeti ca 
trebuia sa-l treziti 'nainte sa-i explicati?" 

„a oferta ce n-o pot refuza? 
Adica poze porno cu 
Abramburica?” 

Degeaba incerca jucatore - acum 
treaz - sa pescuiasca din discursul lui 
EAzini cuvinte ca „poze", „porno" sau 
„Abramburica"; nu era vorba decat de¬ 
spre deja stereotipele valori ale mafioti lor, 
exaltate in atatea filme si jocuri: familia, 
banii, respectui, increderea si imperiul. Si, 
desigur, mai era vorba despre jocul care 


le inglobeaza pe toate. The Godfather. 

Asa ca jucatore nu-i blagoslovi decat cu o 
privire piezisa. Vazand ca inca n-a reusit 
Scl-I convinga, EAzini se hotari sa-l dea 
gata cu „Say hello to my little friend", dar 
cum fraza era din alt film, tot ce i-a mai 
ramas de facut a fost sa-l ia intr-un tur al 
orasLilui. 

De-ndata ce s-a urcat in masina lor, 
jucatore si-a dat seama ca EAzini asta era 
un fel de fiu italian al Mamei Omida: stia 
lucruri ascunse cunoasterii celorlalti. 
Astfel, el stia ca se aflau in New York, ca 
anul era 1945 si, mai mult, stia chiar si 
cine salasluia pe bancnota de 1 dolar. 
Impresionat de calitatile sale, jucatore i-a 
cerut sa-i ghiceasca in pistol... asta!, in 
palma. Asa a aflat ca, daca va accepta 
totusi oferta si se va opiosi pe langa fa¬ 
milia Corleone, atunci are sansa sa ajunga 
cogeamite gangster si sa conduca New 
York-ul. Toata aventura asta avea sa se 
desfasoare de-a lungul a zece ani, pana in 
1955. De asemenea, el a mai aflat de 
sentimentLil de deja-vu care-1 va tot bate 
pe Limar in acest rastimp, intrucat cartea si 
filmul cu acelasi nume si-au pogorat firul 
epic asupra jocului. Asta nu inseamna 
insa ca nu va avea mana libera (si pistol si 
mai liber) sa-si urmeze propria cale, ci 
doar ca va da nas in nas cu misiuni si 
situatii sutite direct din film. 

Masina isi continua goana pe strazile 
orasLilui... EAzini se-ntoarse ranjind catre 
jucatore ^i-i spuse: „Acum mergem sa 
CLinosti familia... Famiglia!" 



Ma che dici, Vito? 
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Fiule!!! Disputa teritoriala 


Buona sera... Buona sera 

O nevasta jigarita, o soacra urata si 
grasa, cinci plozi oligofreni, un var in- 
clian fara o ureche si un postas senil 
care habar n-avea ce cauta in casa aia - 
asta era familia. Familia lui EAzini. 
Acesta se apropie cle Jucatore, li culese 
fa lea cle pe jos, li vari ochii inapoi in 
orbite, clupa care spuse: ,,Ma scuzi... a 
trebuit sa-i anunt ca-n seara asta in- 
tarzii... Da, iubito, o sa tree pe la ma- 
celar sa iau cotlete! Dar clati-l si voi 
afara pe postasul ala, ca e aici cle-acum 
10 ani si naiba stie ce cauta la noi!" 

Ajuns in fata adevaratei familii, 
jucatore isi reveni. Mai mult cle doua- 
zeci cle actori din film au clat ba cate-o 
coasta, ba cate-o replica (fiecare clupa 
putere si clupa remuneratle), pentru 
atmosfera. Printre acestia se numara 
lames Caan (Tom 


Apoi, Lirmau rinichii, plamanii, inima si 
vezica. De asemenea, il mal suparau 
artrita, hemorolzli si osteoporoza. Un- 
deva la sfarsitui listei, se aflau si fami- 
liile rivale: Tattaglia, Cuneo, Sollozzo, 
Brazini si Stracci. Ca sa-l ajute, Jucatore 
avea cle ales: ori lasa naibii jocul asta si 
se apuca cle Theme Hospital, ori isl crea 
o fata cle mafiot si-1 vindeca pe Don cle 
problema familiilor. A ales varianta a 
cloLia si speclalistii din spatele lui Tiger 
Woods PGA Tour si The Sims i-au pus 
la clispozitie o trusa cle scule pentru 
operatia estetica. Singura lui ingradire a 
fost ca trebuia sa fie cle etnie italiano- 
americana. In rest, isi putea a lege cu- 
loarea parului, forma si marimea bar- 
biel, a sprancenelor sau a nasului, 
spatiul clintre cl inti, basca si negii cle pe 
obraz... Partea proasta e ca, clupa niste 
ani, va trebui sa apeleze din nou la 

operatic, intru- 


poate chiar se va in grasa. 

Ceea ce avea sa urmeze era cu 
aclevarat palpitant: iesirea-n oras, cu 
baietii... 

Veni, vidi, Vito 

Jucatore se trezi mergand pe jos 
prin oras, asta cleoarece combustibilul 
pentru masini era scump si clestui de 
greu cle gasit pe vremea aceea. Si-n 
plus, EAzini trebuia sa cumpere cotlete, 
asa ca nu mal avea bani cle benzina. 
Folosinclu-si iar calitatile miraculoase, 
acesta anticipa ca Jucatore isi va petrece 
cam 80-90‘y(> din timp intrebuintanci din 
greu opinclle si numai 10-20% incer- 
cancl sa impresioneze gagicele cu 
Buick-uri, Forcl-uri sau Oldsmobile-uri. 

Primul imbolcl a I maflotulul proas- 
pat Lins fu sa incarce pusca cu violenta 
si sa Limple strazile cu sange, insa in 


Hagen), Robert Duvall 

(Sonny Corleone), 

precLim si Marlon 

Brando (Don Vito ? 

Corleone), de la care au W 

reus It sa inregistreze ▼ 

cateva interpretar I cle 

„0, sole mio" sub clus, - 

mainle ca acesta sa-sl puna clefinitiv 
bocancii in cui (clupa care au renuntat 
la ele, pe motiv ca Marlon isl piercluse 
vocea). Ca tot suntem la capitolul can- 
tarl, prin joc se vor mai plimba coloana 
sonora oficiala, mestesugita cle catre 
Nino Rota, precum si peste 100 cle 
minute cle alte sunete si sunetele cle la 
compozitorul Bill Conti, laureat al 
Acaclemiei americane. 

Don Corleone, cu fa Idle la fel cle 
Limplute cu vata ca si in film, li spuse pe 
sleau lui Jucatore ce-l stanjenea pe el. 

In primul rand, era vorba clespre ficat. 


cat o data cu 
trecerea tlmpu- 
lul 1 1 vor napacli 
riclurile, va 
Tncarunti si 


carca li sarira niste rating-uri, Venge¬ 
ance si Crime-watch. Primul se ingre- 
Lineaza atunci cancl Jucatore infrateste 
glontui cu moacele gangsterilor din 
celelalte familii si astfel se poate trezi cu 
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are grija ca politia - ba chiar si propria-i 
„familie" - sa-i arunce ocheacle ceva 
mai staruitoare. Insa un lucru bun e ca 
oamenii legii nu clau nicioclata inapoi 
cle la un spert (rusfet, pesche^ pentru 
cei care nu inteleg neaosul spaga, mita, 
malai la curcani, dar, plocon, atentie) 
consistent, asa ca claca Crime-watch-ul 
e acceptabil, acestia chiar li vor sari-n 
ajutor in anumite situatii. Revenincl la 
ciramuirea violentei, o gestionare buna 
a acesteia va atrage dupa sine respect, 
loialitate si, implicit, influenta. 

Dupa ce li fura unui pusti pistruiat 
acadeaua, jucatore mai realiza ca 
modul in care interactioneaza cu 
ceilalti se reflecta in evolutia ulterioara 
a evenimentelor. Plus ca acestia isi vor 
aminti de ispravile sale. Asttel, dupa 
nici cinci minute, se trezi cu o poseta in 
cap. De asemenea, a observat la unii 
localnici ca atitudinea lor fata de el le 
este tradata de limbajul trupului. Pai 
cum sa nu fie asa, cand doamna din 
mana careia a fost declansata poseta de 
mai devreme se uita la el cu ochii 
bulbucati, iar la gura li siroiau spume? 
Asa ca va trebui sa aiba mare grija cum 
isi CLiltiva grobianismul, mai ales ca 
strazile, localnicii si tipesele artagoase 
se pot dovedi izvoare nesecate de 
informatii in ceea ce priveste 
Lirmatoarele sale actiuni gangsteresti. 

„Haldem pana la macelarie, sa 
CLimpar odata cotletele a lea!" 


deschida magazinul ca sa le vanda lor 
numai doua cotlete. EAzini rase, isi 
trosni satisfacut degetele si scoase un 
Tommy Gun. Era rost de persuasiune 
aici. Tinti spre el si, tinand cont de 
„punctele de presiune" despre care 
invatase in sanul familiei, li trase un 
glont in Limar, ca sa-l dezarmeze de 
sacosa cu zarzavaturi pe care se 
pregatea s-o arunce in el, si apoi unul 
in genunchi, ca sa-i pice agonizand la 
picioare. Acum, nu se putea hotari cum 
sa-i faccl felul: sa-i implante un glont in 
cap sau Scl-I stranguleze cu mainile 
goale. Asa ca alese sa-i citeasca din 
carti pentru copii, pana ce macelarul se 
stinse in chinuri groaznice. Metoda nu 
daduse niciodata gres. Ceea ce, insa, 
nu-nseamna ca metodele ce implica 
creieri imprastiati si carti pentru copii 
sunt Tntotdeauna eficiente; de pilda, 
haidclii se pot dovedi mult mai folositori 
atunci cand sunt agonici si vii, intrucat 
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Unde te ascunzi, nu ti-e rusine? 


mai sunt in stare sa ingaime cine i-a 
an^ajat sau cine se afla in spatele 
vreunei operatiuni. 

EAzini ii spuse lui jucatore ca 
regreta ca nu e un gangster mai influent 
^i ca nu are o reputatie mai acatarii, 
pentru ca asa ar fi fost de-ajuns doar sa 
ridice pumnul la el si l-ar fi convins. 
Drept care il sfatui; parinteste, ca de 
fiecare data cand infrunta un mafiot, sa-l 
infrunte barbateste, de aproape, si nu 
miseleste, de la distanta. Si i-a povestit 
o lupta grozava pe care o vazuse odata, 
cand un tanar aspirant, asa ca el, I-a 
batut pe iinul cu patui pustii, I-a ridicat, 
i-a tras un pumn, I-a trantit de perete, I-a 
inters stomacul pe dos c-un genunchi in 
burta si i-a infipt degetele in gat. Toate 
astea inainte sa-l arunce de pe un 
acoperls. Toti cei din camera 
ramasesera muti de uimire. Aceasta este 
cheia spre a-i impresiona pe „jucatorii" 
cel mari. 

„He doesn’t: look convinced. 
Time t:o slam his face int:o 
something.” 

Din fericire pentru el, Jucatore nu le 
oferi ocazia lui EAzini si gorilelor sale sa 
se ghideze dupa aforlsmul de mai sus, 
intrucat se arata sincer impresionat si 
convins. Acum chiar ii venea greu sa 
paraseasca acel New York. Incepuse sa-i 
surada gandul unei asemenea vieti si, in 
plus, sa-i placa si orasul. Ii placeau 
detaliile (de la cele ale fetelor pana la 
CLitele hainelor), animatiile fluente, 
preciim si efectele aparent marunte, dar 


care pot face un ochi de estet sa 
lacrimeze (de exemplu, mi ile de 
bucatele ale unui geam spulberat)... Asa 
ca, odata reintors in apartamentui sau 
ponosit, se lasa pe spate in scaun, isl 
aprinse un trabuc si-ncepu sa viseze... 



Mafia / E-n tot si toate 


Paf!, simti dintr-o data o lovitura puter- 
nica peste ceafa si inghiti trabucul lao- 
lalta cu un tipat... „Nesimtitule! De cate 
ori tl-am spus sa nu mai fumezi in casa?" 
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MountSkBlade 

Calare pe visuri frumoase 


^ Calul freamata de nerabdare sub mine, 
H sim^ind apropierea bataliei. Diminea^a 
racoroasa Ti abure^te respira^ia tot ce 
aud m lini^tea aproape completa este 
sunetui metalului lovindu-se de metal. 
Imi mangai armasarul, verific mca o data 
chingile cu care i-am strans armura grea 
il pornesc meet. Love^te cu copita 
pamantui apleaca ascultator capul. 
Ma uit in spate vad fe^e batute de 
soare, veteran! stand langa mcepatori, 
arca^ii pozitiona^i m spatele grupului, 
voinicii cu sabiile trase cavalerii calare 
langa mine. Pornesc la trap pana pe 
varful dealului ^i Ti vad. Cavaleri m 
negru, lancieri ^i luptatori, vreo 20 la 
numar, se avanta peste raul ce li mai 
desparte de pozitia noastra. Sabia mea 
scoate un sunet ametitor cand o scot din 
teaca, msetata ^i nerabdatoare, ^i cu o 
mi^care ma reped la vale. Campul de 
batalie este mca tacut, presarat de 
respira^ia greoaie a armasarului, de 
sunetui copitelor gonind ca vantui ^i de 
bataile propriei mele inimi. In curand 
mcep sa-i aud din ce m ce mai clar ^i pe 
inamici, zbierand mdemnuri razboinice. 
Ma avant m mijiocul cavalerilor, lovesc 
m stang ^i m dreapta, calul greu caica 
peste nenorocitii cazu^i pe jos, ma 
mdepartez, scot arcul, mai dobor doi 


lancieri ^i dau m sfar^it semnalul a^teptat 
de trupa mea. A venit momentui bataliei! 

Ziua Independentei 

Ve^i gasi poate ciudat sau deplasat 
modul m care este deschis acest articol, 
dar, drept sa va spun, este exact ceea ce 
va puteti a^tepta de la Mount&Blade. 
Formidablla realizare, acest minuscul joc 
(dupa standardele actuale), un prolect 
inceput de doi amatori (sot sotle), 
reu^e^te sa bata obrazul mai marilor 
jucatori al genulul. Ma refer aici m prin¬ 
cipal la acei producatori de RPG-uri care 
ani de zile ni s-au plans ca introducerea 
mounted combat-ulul m jocurl este o 
treaba cel putin imposibila din cauza 
dificultatli implementarii corecte a 
acestui tip de lupta. Dar despre asta, un 
pic mai incolo... 

Dupa cum ziceam, Mount&Blade 
este produs de TaleWorlds, o echipa 
formata initial din doi oameni (un cuplu 
de turcaleti simpatici), ^1 a pornit ca un 
prolect de week-end, transformandu-se 
msa in ultimul timp mtr-unul dintre cel 
mai de vaza reprezentanti ai scene! de 
development independent. Initial, partea 
barbateasca a cuplului, fara nici un fel 
de experienta anterioara m crearea de 


jocuri, a pornit lucrul la joc mai mult ca 
un hobby, iar convingerea partenerei 
(care s-a ocupat de latura artistica) s-a 
facut cu pretui a catorva certuri 
conjugale, doamna TaleWorlds neavand 
nici m din, nici m maneca cu jocurlle (o 
pasiune tolerata a sotului, pana atunci). 
Fara nici un fel de reclama ^i doar cu 
ajutorul unui topic lansat pe forumul 
unul site specializat pe RPG-uri, jocul 
^i-a gasit mcetui cu mcetui fani. 

Dar despre ce este vorba pana la 
urma? Mount&Blade este un RPG cu iz 
de vechitura fermecatoare, cu un 
gameplay open-ended (m genu I Elite sau 
Darklands) ^i cu un sistem de combat 
absolut fantastic. Locafia in care se 
desfa^oara aefiunea poarta numele de 
Calradia ^i este scena unul conflict la 
scara larga mtre doua imparatii: Vaegir ^i 
Swadia, la care se adauga obi^nuitii 
bandit! care profita de pe urma acestui 
razbol. Cele doua tabere cheama m 
ajutorul lor mercenari din toate colturile 
lumii ^i uite a^a ajungi sa te impllci ^i tu 
m acest conflict. Porne^ti din ora^ul 
neutru Zendar ^i din momentui acesta Tfi 
alegi singur calea pe care vrei sa o 
urmezi. Pofi sa te alaturi oricareia dintre 
cele doua factiuni sau nici uneia, sa la^i 
sabia acasa ^i sa mcepi un comert 
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Urme mai calde, altele mai reel 


Tnfloritor sau chiar sa lupti pe cont 
propriu sa ataci caravanele ambelor 
regate. Nu e^ti constrans m nici un fel de 
directia pe care vrei sa mergi. 

Dar cum orice RPG porne^te cu 
alegerea unui persona], Mount&Blade T^i 
ofera la mceput posibilitatea sa alegi din 
patru clase (de ambele sexe): Squire/ 
Court Lady (specializat pe lupta corp la 
corp), Hunter/Huntress (axat tot pe lupta, 
dar cu accentui pus pe tracking ^i armele 
de distanta), Priest/Nun (la care primeaza 
Inteligenta ^i skill-ul de Leadership) ^i 
Merchant (pentru cei care vor sa se 
ocupe de corned). Simplu ^i la obiect, 
msa lucrurile se complica de aici incolo, 
spre bucuria fanilor RPG. Astfel, 
personajul jucatorului (^i, de fapt, toate 
celelalte personaje din joc) este construit 
m jurul a trei categorii de variabile: At¬ 
tributes, Skills ^i Weapon Proficiencies. 
Atributele sunt cele clasice: Strength, 
Agility, Intelligence ^i Charisma, iar 
Skill-urile sunt mult prea multe pentru a 
putea fi m^irate aid. La fiecare cre^tere 
m nivel ai ocazia sa cre^ti un atribut ^i 
un skill. Numai ca, atenfie, unele skill-uri 
sunt strans legate de nivelul la care a 
ajuns atributui care le guverneaza. Astfel, 
unele skill-uri sunt limitate din cre^tere 
prin introducerea unei reguli care spune 
ca nu pot ajunge la un nivel mai mare de 
o treime din nivelul atributului care le 
guverneaza. O chestie tare de^teapta ^i 
care impune o gandire destui de I impede 
a caii pe care vrei sa o ia dezvoltarea 


personajului tau. Proeficien^a armelor 
poate fi ^i ea crescuta artificial, impartind 
punctele obtinute dupa cre^terea m 
nivel, dar numai pana la un anumit 
punct. Paralel cu aceste modificari 
artificiale, proeficienfa armelor create pe 
masura ce le folose^ti mai mult ^i cu mai 
mult succes. Iar in momentui m care se 
atinge nivelul maxim, aceasta ramane 
singura modalitate prin care pofi create 
proeficien^a unei arme. 

□e control 

Jocul introduce cateva skill-uri care 
reflects noutafile pe care le aduce unui 
gen RPG destui de secat de originalitate 
(bine, probabil ca nu este primul joc 
care are asemenea elemente, msa este 
cu siguranta unui din singurele, daca nu 
singurul, din ultima vreme). A^adar, pe 
langa mounted combat-ul (pe care o sa-l 
detaliem mai mcolo), care aduce cu 
sine skill-uri ce fin direct de controlul 
calului ^i al armelor folosite calare, mai 
avem ^i Prisoner Management, de 
exemplu, care vine ca un rezultat direct 
al posibilitafii de a captura prizonieri m 
urma unei lupte. Sau Tracking, care te 
ajuta sa identifici urmele peste care dai 
Tn drumurile tale ^i care este un aspect 
al jocurilor de acest gen ce a fost cam 
ignorat pana acum ^i care m 
Mount&Blade este folosit mtr-un mod 
absolut fantastic. Sau Spotting, Path 
Finding, First Aid sau alte skill-uri care 


sunt atat de binevenite meat mi-a^ baga 
puncte m toate, daca a^ avea de unde. 

Skill-urile precum Tracking, Path¬ 
finding sau Spotting au o importanfa 
majors multumitS modului m care se 
face plimbarea pe hartS. In timp ce 
bStSliile sunt reprezentate mtr-un mediu 
3D, normal, cSiStoriile noastre se fac di¬ 
rect pe harts. Dar nu o hartS simplistS, 
ci mai mult un hibrid mtre o hartS ^i un 
mediu 3D realist. Avem de fapt 
reprezentate toate formele de relief, 
pSduri, ape, precum ^i ora^ele, mtr-un 
mod mai simplu, dar nemaipomenit de 
potrivit. 

BStSliile, pe de altS parte, sunt o cu 
totui alts mancare de pe^te. In primul 
rand, poti sS setezi din optiuni mSrimea 
campului de bStSlie, ceea ce 
influenfeazS numSrul de trupe ce pot in- 
tra m luptS m acela^i timp. Astfel cS s-ar 
putea sS ai ocazia ca dupS ce ai dat cu o 
armatS inamicS de pSmant, sS te treze^ti 
cu alfi cafiva adversari care doar m acel ^ 
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Nu vrefi sa ^tifi ce venea din spate 
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O lupta undeva in departare (are zoom jocul asta) 


^ moment au putut umple campul de bata- 
lie (evident, acest lucru este valabil vi- 
ceversa). Conform modului m care fi-ai 
crescut personajul, pofi sa lupfi ajutat de 
propriile picioare sau de cele patru copite 
ale calului. Eu unul am mers pe combi- 
nafia cal+arca^ care, cel pufin la mceput, 
a rupt tot (ca mai mcolo s-au complicat 
lucrurile, e altceva). Trupa pe care o cari 
dupa tine create pe masura ce trece cu 
viafa intacta prin mai multe batalii, iar 
membrii sai pot avansa m rang ^i specia- 
lizare conform dorinfelor tale. A^a ca 
porne^ti la mceput cu o mana de farani 
pe care mai apoi Ti transform! m veteran! 

^i ajungi in cele din urma sa ai ditamai 
armata de arca^i extraordinari ^i cavaleri 
calare. Controlul acestei trupe pe cam¬ 
pul de batalie este simplist, haotic ^i 
potrivit. Simplist prin faptui ca ai cateva 
ordine pe care le dai (Hold Position, Fol^ 
low Me, Mount etc.), haotic pentru 
ca o data ce au intrat in cealalta 
armata, nu prea mai ai ce sa 
zbieri ^i potrivit pentru ca^^ 
asta e razboiul, 
vrei nu vrei. 



Cat despre tine, de^i jocul este un 
RPG, nu o sa ai la mdemana nici magii 
?i nici pofiuni care sa-ti refaca sanatatea. 
Realist ca niciodata, ce mai... Ai acces 
doar la inventory-ul tau, dar nu oricum, 
ci doar daca te duel la punctui de unde 
ai porn it cu trupa ^i accesezi cufarul 
a^ezat acolo. Cat despre lupta m sine, oh 
mein gott!, fine-te bine! Iti folose^ti 
scutui, parezi, ataci, impungl cu sabia, 
tai cu lama, fintent! cu arcul ^i, cel mai 
frumos, ataci calare (^i zau daca am 
vazut ceva mai u^or de infeles ^i mai 
bine implementat). De mult nu am mai 
avut a^a un feeling cand am jucat ceva 
ca atunci cand, la fralele unul cal 
puternic ^1 rapid, te avanfi m jos pe 
panta unui deal ^i intri m inamici. Este 
ceva absolut fantastic ^i atat de realist 
i^lizat (mulfumita unor animafii de zile 
Tnari) meat a^ juca chiar ^1 numai pentru 
a avea posibilitatea de a calari peste vai 
^i dealurl. 

Thaiasca Regale! 

Mai departe, pe langa lupta, mai ai 
^i posibilitatea de a face comerf, flecare 
dintre ora^ele din joc vanzand unele 
chestli ieftin ^i comparand altele scump. 
Poti de asemenea sa fad comert cu 
sclavi, sa participl la lupte pe ban! ^i sa 
iei quest-uri de la ^efii facflunli careia I 
te-ai alaturat. 

Din punct de vedere grafic, jocul 
este mai mult decat potrivit reprezentat ^i 
mult peste ceea ce m-a^ fl a^teptat de la 
dol oameni. Nu va imaginafi un engine 
care sa concureze cu Unreal-ul, dar este 
unul care se potrive^te de minune 
acestui joc. In plus, animafille sunt 
extraordinare (trebuie sa asistafi la 
momentui m care este doborat un cal) ^i 
micile detain mtalnite la tot pasul 


(sagefile ramase mfipte m tine, InamIci, 
copaci, cai, pamant sau un inamic mort, 
ramas agafat cu piciorul de ^aua calului 
^i tarat de acesta pe tot campul de lupta) 
sunt un deliclu ce nu trebuie ratat. Filnd 
msa mca m beta, jocul este departe de a 
fi complet, lipsind storyline-ul ^i alte 
cateva elemente pe care cei de la 
TaleWorlds (ajutafi de din ce in ce mai 
larga baza de fani) au promis ca le vor 
da de cap m cele din urma. 

Uite un preview ce seamana mai 
mult cu un review la un joc ce nu prea 



Apus romantic cu un barbar despuiat dupM mine 



Hai, venifi! 


seamana cu nimic. Va recomand sa 
punefi mana pe demo-ul de pe CD-ul 
LEVEL din aceasta luna, sa mcercafl 
jocul ^i, daca va place, sa-l cumparatl 
(demo-ul permite cre^terea doar pana la 
nivelul ^ase). Costa doar 12$ acum, fafa 
de preful de 25$ pe care-1 va avea 
varianta finala. A^a ca merita, pentru ca 
este un prolect care o sa creasca ^i va fi 
pacat sa nu participafi de la mceput la 
el. Plus ca eu nu o sa va iert niciodata ^i 
o sa pun arca^ii pe voi. 


■ Mit;za 


Titlu 

Mount&Blade 

Gen 

RPG 

Producator 

TaleWorlds 

Distribuitor 

TaleWorlds 

Procesor 

Pll 766 MHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minim 32 MB 

Multiplayer 

Nu 

Data aparitiei 

Acum (Beta) 

ON-LINE 

www.taleworlds.com 
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Canon 

Aparat foto digital Canon IXUS 40 

Rezolutie senzor4Mp, rezolutie imagini 2272x1704, zoom 
optic 3x, digital 3,6x, ecran LCD color 2.0", mediu de stocare 
card SD, 9 puncte de focalizare, mod Macro 3 cm, timp 
expunere variabil, afi§aj histograma, inregistrare video, 
ie§ire video, compatibil PictBridge, interfa^a USB. 


Aparat foto Panasonic DMC-LS1 

Rezolutie senzor 4Mp, rezolutie imagini 2304x1728, 
stabilizator optic de imagine, obiectiv Lumix DC Vario, 
zoom optic 3x, digital 4x, ecran LCD color 2,0", memorie 
mcorporata, slot SD/MMC, inregistrare imagini video 30fps. 
interfata USB. _mrirri 


rata: 36,5 lei/luna 


rata: 23,9 lei/luna 


Celeron 2,8GHz, memorie 512MB, 

HDD 160GB, unitate optica DVD/CD-RW, 
placa video FX5200128MB, 
modem, tastaturS, mouse, Linux, 
monitor Ultra 7UL17" LCD, 

Windows XP Home Edition. 


rata: 70,3 lei/luna 


Monitor LG LI 915S19" LCD 


Rezolutie 1280x1024, 
timp de raspuns 12ms, 
contrast 500:1, 
luminozitate 250cd/mp, 
vizibilitate 160° orizontal / 
160° vertical, 

functie LightView, TCO'99. 




rata: 33,7 lei/luna 


Doreste-ti mai mult 


365.000 rol/luna 


8.499.000 rol 239.000 rol/luna 


cadou soft educational 


703.000 rol/luna 


11.199.000 rol 


337.000 rol/luna 


































Preview 


IMeed for Speed: 
Most \A/anted 



Sa fie chiar a^a? 

Printre cele 25 de sequel-uri(!) ce 
iT urmeaza a fi lansate de catre compania 
Electronic Arts se afla urmatorul 
episod din seria Need for Speed, pe 
numele sau mic Most Wanted. O data 
cu acest joc, EA va aduce cateva 
schimbari, spun eu Tn bine, fafa de 
capitolul Underground, a carui 
amprenta ramane totu^i puternic 
impregnate Tn acest titlu care a starnit 
deja curiozitatea gamerilor Tndragostiti 
de viteza virtuala. 

IMu suntem singuri 

Povestea jocului nu are alt rol decat 
de a da o mica motivate dorintei tale 
de a te clasa pe primul loc Tn topul 
preferinTelor polifiei din ora^. Cu alte 
cuvinte tu e^ti the new guy on the block 
^i Tti doresti bani, respect ^i probabil 
ni^te tipe mai bune pe scaunul din 


dreapta, iar Sgt. Cross vrea lini^te Tn 
ora^ ^i este pregatit sa puna capat 
curselor ilegale ce deranjeaza viata 
cetaTenilor... ziua. Da, aceasta este 
prima veste buna. Gata cu Tntrecerile 
nocturne ^i cu decorurile mascate de 
nenumaratele surse de lumina, care nu 
faceau altceva decat sa te oboseasca ^i 


sa te deruteze cand ti-era lumea mai 
draga. Totu^i, nu ar fi fost rau sa avem ^i 
posibilitatea de a participa la curse pe 
timp de noapte, Tnsa e bine ^i a?a. Un 
alt lucru important este faptui ca politia 
^i-a luat inima-n dinti ^i de acum va 
participa ^i ea la micile Tntruniri ale 
vitezomanilor. A^a ca Tn timpul curselor 
va fi o adevarata nebunie, deoarece 
alaturi de noi vor fi ceilalh concurenti, 
ma^inile din trafic ^i o gramada de 
polifi^ti. Ace^tia din urma vor apela la 
diferite tactici pentru a te opri ^i a-ti mai 
trece o amenda Tn cont. Ma^inile lor 
(Cadillac Escalade ^i jeep Grand 
Cherokee) vor aparea de pe toate 
stradutele, vor folosi blocaje de 
circulate ^i vor apela chiar ^i la suport 
aerian pentru a te localiza rapid ^i 
eficient. Pe masura ce timpul trece din 
momentui Tn care au pornit pe urmele 
tale, ei devin tot mai agresivi ^i va fi tot 
mai greu sa le dejoci manevrele 
marsave. Daca e^ti prins de prea multe 
ori, te vor lasa ^i fara masina, lucru de-a 



Ultimu^ la gogo^erie face cinste! 
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Au bagat Cop^ Mica 



O masina ce nu putea lipsi 


dreptui neplacut. Totu^i, in ajutorul tau 
vine noua gaselni^a a producatorilor, pe 
numele ei Bullet Time sau Speed 
Breaker. Astfel, dupa o simpla apasare a 
unei taste, intri m slow motion, mod in 
care poti reu^i unele schimbari de 
directie care sa-i lase pe baietii cu 
sirene m cea^a. Aceasta op^iune va 
putea fi tolosita dupa anumite perioade 
de timp ^i trebuie spus ca reduce din 
realismul ^i a^a ^ubred al curselor. Asta 
pentru ca damage system-ul nu va fi 
implementat nici m Most Wanted. Inca 
o mica dovada a bunei colaborari 
dintre gameri ^i producatori. 

Herghelie de toat;a 
frumuse^ea 

Ca sa ajungi primul m inimile 
polifi^tilor, va trebui sa ai un dosar plin 
de evadSri reunite ^i de curse castigate. 
Evident, pentru acest lucru vei avea 
nevoie de o marina bine pusa la punct 
care, optional, sa mai arate ^i bine. Si 
mai evident este faptui ca tuningul este 
deja ceva normal m acest gen de jocuri. 
Cu banii ca^tiga^i vei putea sa cumperi 
piese mai bune pentru marina ta, care 
sa-i sporeasca performantele ^i sS-ti 
permits participarea la curse cu miza 
tot mai mare. In urma schimbarilor pe 
care le faci sub capota se modifies ^i 
felul Tn care controlezi marina. Un 
lucru interesant ne aduce tuningul exte¬ 
rior, pentru care cei de la EA au angajat 


un designer care sS se asigure cS ma^i- 
nile din Most Wanted vor avea un as¬ 
pect personalizat. Astfel, pentru toate 
ma^inile din joc au fost create pSr^i uni¬ 
ce, care sS urmSreascS linia originals. 5i 
a fost ceva de muncS dacS tinem cont 
cS in Most Wanted vom avea peste 40 
de bolizi la dispozitie, printre care ^i 
Mercedes-Benz SLR McLaren, BMW 
M3 GTR, Chevrolet Corvette, Ford 
GT40 ^i Mustang GT, Lamborghini 
Murcielago, Audi TT 3.2 V6 sau Lotus 
Elise. Un line-up care nu e rSu deloc, 
dar din care se pare cS nu va face parte 
nici un membru al familiei Ferrari. 

Vom avea opt genuri de curse 
printre care ^i sprinturi, knockout-uri, 
outrun sau curse contra cronometru. 
Acestea se vor desfSsura pe trasee din 
patru regiuni diferite, printre care ^i 
industrials ^i urbanS. Sper cS o datS cu 
renun^area la cursele de noapte, 
producStorii sS realizeze cS pe timpul 
zilei luciul ^oselelor ar arSta chiar stu¬ 
pid ^i m general, de fapt, sS ofere un 
cadru mai realist m care sS ne luptSm 
cu adversarii, cu traficul ^i cu poli^ia. 
Legat de o graficS mai bunS, trebuie 
spus cS atmosfera din Most Wanted va 
fi meSizitS de Josie Maran, a cSrei 
sarcinS de a o face uitatS pe Kelly Brook 
este foarte dificilS. Detalii legate de 
soundtrack nu au fost fScute publice, 
TnsS eu ?mi pun banii pe o combinatie 
hip-hop/rock, specifics deja pentru 
lumea curselor ilegale. 


Vit:eza pent;ru t:oat;a lumea 

Most Wanted este a^teptat sS aparS 
la mceputui lunii noiembrie ^i va putea 
fi jucat atat pe PC, cat ^i pe alte ^apte 
console printre care ^i PS2, PSP, Xbox 
(360). Practic, EA nu-h lasS nici un 
motiv sS nu te poh bucura de Most 
Wanted. Nici unul in afarS de faptui cS 
acest joc este un hibrid Tntre Under¬ 
ground ^i Hot Pursuit ^i nu aduce nimic 
extraordinar m afarS de Bullet Time-ul, 
pe care a^tept sS-l folosesc mai curand 
in F.E.A.R decat Tn Need for Speed. 
Totu^i, ei ne spun Most Wanted, iar eu 
le zic: it better be! 

■ Rzarect;ha 


Titlu 

Need for Speed: 

Most Wanted 

Gen 

Racing 

Producator 

EA Canada 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

N/A 

Multiplayer 

Da 

Data aparitiei 

noiembrie 2005 

ON-LINE 

www.eagames.com/ 

official/nfs/most 

wanted/us/home.jsp 
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ROMTELECOM 

Sa auzim de bine 




ROMTELECOM contureaza viitorul comunicatillor de banda larga, dezvoltand servicii inovatoare 
pentru orice tip de afacere, prin tehnologii de varf. ROMTELECOM ofera servicii complete, 
la cele mai inalte standarde: iP FIX, ADSL Express, MetroNet, VPN 5I Security Link. 













ROMTELECOM aduce noi servicii de date si Internet 

-> 


In acest an ROMTELECOM a lansat pe piata romaneasca o noua generatie de servicii de 
date $i Internet. 

iP FIX este un servidu care ofera acces permanent la Internet, pe baza de abonament cu 
valoare lunara fixa, trafic nelimitat si o viteza garantata, de la 64 kbps pana la 2048 kbps. Este 
disponibil pe linie digitala de acces sau ISDN BRA §i oferit in trei variante: iP FIX Compact - destinat 
companiilor de mid dimensiuni, iP FIX Star - destinat companiilor mijiocii fi iP FIX Ultra - destinat 
companiilor medii si mari. iP FIX permite realizarea a diferite aplicatii ca server propriu de web sau 
de e-mail, telefonie IP, videotelefonie fi videoconferinta. 

Compania ofera deja, in primavara acestui an, ADSL Express, un servidu de acces Internet 
de banda larga, de mare viteza, la un pre^ fix, indiferent de traficul efectuat sau de timpul petrecut 
online. Acest serviciu a fost conceput pentru a raspunde exigen^elor de calitate ^i performanta ale 
firmelor si este deja disponibil in Bucure§ti si marile ora§e din tara. 

MetroNET este un serviciu care ofera acces permanent la Internet si la reteaua 
metropolitana IP a ROMTELECOM, disponibil deocamdata in Bucure^ti 5 ! destinat marilor companii. 
Este oferit pe baza de abonament, cu valoare fixa in fiecare luna, indiferent de volumul de date 
efectuat ^i trafic nelimitat. Utilizarea serviciului MetroNet confera o eficienta sporita, permi^and 
folosirea simultana a unei singure conexiuni pentru aplicatii diferite (browsing, videoconferinta 
download de fi§iere etc.). 

ROMTELECOM mai ofera VPN (re^ele virtuale private), un serviciu de transmisii de date, 
destinat clien^ilor business, bazat pe tehnologie IP-MPLS, care permite transferul informa^iilor in 
deplina siguranta, asigurand integritate, confidentialitate §i performance!. VPN permite 
implementarea de aplicaCii suplimentare precum: teleworking, videoconferinta sau distribu^ie 
acces Internet. 

Din portofoliul ROMTELECOM de servicii de date §i Internet face parte 5 ! Security Link. 
Security Link este o solutie de transmisii de date de banda larga pentru efectuarea unor copii de 
siguranta ale informatiilor foarte importante (back-up la distanta) in vederea recuperarii datelor, de 
tip disaster-recovery ^i care func^ioneaza pe suport de fibra optica. Serviciul ofera o conexiune 
punct la punct de mare viteza, banda garantata ^i trafic nelimitat. 

Cei interesa^i de noile oferte ROMTELECOM de servicii de date ^i Internet pot scrie la adresa 
internet@romtelecom.ro sau, mai simplu, pot contacta direct reprezentantii no^tri de vanzari. 
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Creature Conflict 
— The Clan Ware 

‘ Conflict la nival planefear 
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Nli intotcleauna o dimensiune m falus 
inseamna si un joc mai atractiv. Drept 
exemple m acest sens stau jocurile care 
au incercat sa ne otere un gameplay 
care sa se compare cu minunatiile cle 
Worms Armageddon sau World Party. 

A incercat Atari cu un Hogs of War, au 
mcercat chiar si cei de la Team 1 7 cu 
Worms 3D, insa toata lumea a strambat 
din nas si s-a mtors la franghiile si 
grenadele din era 2D. Acum e randul 
celor de la Mithis Entertainment (Nexus 
- The Jupiter Incident) sa ne convinga 
ca si in acest gen se poate face pasul 
spre 3D. Din pacate, entuziasmul lor i-a 
impins spre un Tnceput lipsit de fair- 
play. Spun acest lucru deoarece pe site-ul 
oficial am dat ^i peste urmatoarele 
CLivinte: „This is no game for spineless 
worms!". Si sa fi facut jocul perfect, 
acest atac, ascuns m descrierea jocului, 
este o dovada a lipsei de respect fata de 
un titlu care si acum se afla in 
preferintele gamerilor. Sa vedem totusi 
cum se prezinta situatia m Creature 
Conflict - The Clan Wars. 

Violenta in lantui trofic 

1 s 

Actiunea jocului se desfasoara intr-o 
galaxie fantastica, m care trei clanuri se 
caftesc cu ce prind la indemana, pentru 
SLiprematie. Avem clanul Techies, 
reprezentat de mai mute puse pe sotii, 
care pot folosi arme hi-tech, insa nu pot 


Tnota, clanul Pack, format din canidele 
Tnnebunite dupa o lupta pe cinste, si 
clanul Frets, alcatuit din rozatoare 
convinse ca undeva, candva s-a gresit 
ceva, iar ele au fost detronate din varful 
lantului trofic. Normal, scopul lor este sa 
corecteze teribila greseala. Mare a fost 
durerea cand am vazut ca din echipa 
rozatoarelor nu face parte si parsul, 
oricare ar fi fost el: mare, cenusiu sau cu 
o coada stufoasa. Cu siguranta, era cel 
mai tenace membru a I echipei. Pe langa 
armele si abilitatile specifice fiecarui clan 
Tn parte, si animalutele au caracteristicile 
lor, lucru care se observa cel mai bine 
cand acestea se afla sub controlul 
Al-ului. De exemplu, lupii prefera lupta 
de aproape, castorii sunt maestrii in 
Litilizarea explozivelor, iar sorex araneus, 
pentru prieteni chitcanul de ogor, este 
un excelent tintas de la distanta. 

Razboiul din single player este 
alcatuit din trei campanil (cate una 
pentru fiecare clan), fiecare cu un numar 
de 16 misiuni care au loc pe tot atatea 
planete diferite. Obiectivele misiunilor 
sunt dintre cele mai diferite: de la 
exterminarea mtregului ordin animal 
inamic, pana la eliberarea de ostatici sau 
distrugerea unor obiective strategice. Pe 
masiira ce avansezi Tn campanie, se 
deblocheaza arme si abilitati noi, echipa 
ta poate primi mai multi membri, iar la 
sfarsitLil unel campanil apare si clanul 
The Comedians, care poate fi folosit doar 
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clea savoare fiecarei crime in parte. 

Micile jivine ameninta, cer mclurare sau 
pur si simplu se abereaza „off topic" 
cand bomba chimica sau aruncatorul cle 
flclcari le perpeleste incet blanita. Ca¬ 
mera jocLilui se comporta bine si poti 
opta intre 3rcl si 1st person, aceasta din 
urma fiind recomandata pentru 
momentui m care esti pregatit sa lansezi 
diferitele proiectile. De asemenea, mai si 
o perspective! genera la 
a planetei, iar in 
momentui in care intri 
in acest mod timpul se 
opreste si iti ofera 
posibilitatea sa-ti pui 
la punct strategia de 
atac. Multiplayer-ul 
ofera trei variante de a 
inlocui Al-ul CLi 
jucatori mai „flexibili". 
Avem asadar online- 
Lil, LAN-Ill si hot seat m modul skirmish. 
Si ca meniul sa fie complet, nu putea sa 
lipseasca Land Generator-ul cu care sa 
putem realiza teatre de razboi dupa 
bunul nostril plac. )ocul este foarte 
customizal)il, iar regulile si conditiile 
Linei partide pot fi schiml)ate m fel si 
chip. In final, trebuie spus ca Creature 
Conflict - The Clan Wars este tot un 
Worms, insa de aceasta data conflictele 
au loc intre trupe de vertebrate. Este 
imbucLirator faptui ca mai multi 
producatori Tncearca sa depaseasca 
momentui psihologic al acestui gen si 
se zbat sa creeze jocul care sa ne aduca 
in lumea 3D, insa mai au de lucru. Noi 
avem ce juca, nu ne gral^im. 

■ Rzarect:ha 


Exact m ^ 
tatii^jul cu m I 
\ Jane 


Titlu Creature Conflict - 
The Clan Wars 


Gen 

TBS 

Producator 

Mithls Entertainment 

Distribuitor 

Cenega Pul)lishing 

Procesor 

PHI 1,3 GHz 

Memorie 

25b MB RAM 

Atcelerare 3D 

b4 MB 

ON-LINE 

WWW. creature 


conflict.net 


B- 

m 

Grafica 

8/10 

Sunet 

8/10 

Gameplay 

7/10 

Multiplayer 

9/10 

Storyline 

6/10 

Impresie 

7/10 
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Fotografie cu strabunii. Pe atunci era pace 

la jocLirile de multiplayer. Dar Tnainte de 
a te apuca sa-ti conduci clanul spre vic¬ 
toria SLiprema, e recomandat sa dai cu 
semnatura si la tutorial, eventual si la 
optiuni, de unde poti sa faci si un „in- 
vert" de mans. Imediat dupa ce primesti 
oblectivele primel misiuni si te avanti in 
lupta cu creatura aleasa, faci cunostinta 
si cu maestrul acestui joc: Al-ul. Expert 


Cine nu-i gata, il plesnesc cu lopata 

in matematici avansate ^l balistica, 
acesta nu va mceta sa te surprinda cu 
loviturile lui, executate cu precizia unui 
jucator din NBA si asta pe nivelul 
moderat. Daca mai punem la socoteala 
si faptui ca de obicei are si superioritate 
numerica, este clar ca avem de-a face cu 
o rezistenta destui de puternica. TotusI, 
un cLimul de factor! ne ajuta sa il punem 
la respect in final. In primul rand, trel^uie 
sa profitam de orice avantaj ne ofera 
terenul de lupta. Avem adaposturl care 
ne pot proteja pana intr-un anumit punct 
de focLil inamic, sunt locuri unde te poti 
cocota ^i unde amplasarea unei grenade 
este destui de dificila sau putem sa 
asteptam mutarea adversarului printr-o 
baltoaca m care anumite arme nu-si fac 
efectul. Exista insa si locuri de care e 
l)ine sa ne ferim pentru ca pe planete se 
mai gasesc si mlastini, lava, cactusi sau 
cateva tipuri enervate de arme care se 


declanseaza auto¬ 
mat in momentui 
in care te afli in 
apropierea lor. 

Sunt enervante 
deoarece de obicei te ciuruiesc doar pe 
tine, iar Tn unele situatii mai pierzi si 
dreptui de a plesni pe cineva m cap cu 
fierul de calcat. In Creature Conflict 
sistemul de joc este identic cu cel 
consacrat de Worms, ba mai mult, si 
armele sau abilitatile respecta intr-o 
oarecare masura tiparele. Astfel avem 
timpul total pentru misiune si un timp 
limita in care poll sa-ti desfasori atacul, 
dupa care mai ai cateva secunde la 
dispozitie sa get the hell out of there! 
Daca tinem cont ca mai trebuie sa 
practicam si culesul de cutii cu arma¬ 
ment, viata sau abilitati, cele 30+8 
secunde de abia ajung pentru o mutare 
reusita. Un alt lucru de care este 
recomandat sa se tina cont pe parcursul 
mislunilor este ordinea Tn care lovesc cei 
pana la opt membri ai echipei. Poll astfel 
sa lovesti un inamic de dona ori 
consecLitiv pana sa apuce sa riposteze, 
asta daca nu e deja plecat spre cea din 
urma jungla. Inca o metoda ce poate da 
roade Tn anumite situatii este sa-ti 
pozitionezi micutii ucigasi „Tn bratele" 
inamicLilui. In acest fel poll sa Ti oferi si 
lui din portia de damage care ti-a tost 
trimisa c u multe urari de bine de la 
antipod. 


Fun under t:he moons 


Nu atat din gameplay, cat din 
grafica si sunet. Filmuletele sunt geniale, 
decorurile si personajele parca sunt luate 
din desenele animate, iar sunetui nu face 
nici el exceptie. Tot felul de sunete 
haioase si replici pline de umor vin sa 








Camionagia 

Zona m care se desfa^oara activi- 
tatea este suficient de pitoreasca de 
orientata spre nevoile camionagiilor 
meat sa o numim Camionagia. Cu- 
prinde un numar de loca^ii, fie ele 


Mi^ul neverificat al 
camionagioaicelor 


Acum vreo doi ani a fost lansat un joc prea pu^in cunoscut la 
adevarata sa valoare, Big Mutha Truckers. Pentru cei care au 
avut ochii mai deschi^i decat al^ii ^i au luat revista LEVEL, 
adica asta, probabil ca nu este o noutate ceea ce tot zic eu 
aici. Oricum, faptui ca numele confine un 2 Tn coada ne duce 
clar cu gandul la faptui ca a mai fost unul mainte... m cazul m 
care cineva nu ma crede. A^adar, sa pornim pe drumurile pa- 
triei m camioanele bunicii! 


Legenda bunicii 


Avem de-a face cu o bunica. Inca din capul locului, la o 
scurta privire aruncata asupra fizicului barbatesc al doamnei 
Big Mutha, relatia bunica=bunatate devine un mit al unei co- 
pilarii neimplinite. Probabil ca asta e motivul pentru care a 
ajuns sa-^i odihneasca batranetile Tn spatele des al gratiilor. Se 
pare ca, de^i a sail vat destui de mult pe barele de metal, ino- 
xidabilul material a Tnvins pana la urma. 
In concluzie, nu Ti ramane altceva de 
facut decat sa ceara ajutorul nepotilor. 
Pentru a Tntelege situatia disperata Tn 
care se afla aceasta bunica, victima a 
infamiel premeditate umane, cred ca ar 
fi bine sa va descriu natura ansamblului 
psihologic propriu nepoTilor. Nu ^tiu 
daca exista un cuvant care 
sa-i descrie mai bine, proba¬ 
bil cretinismul. In mod ciu- 
dat, cea care mai e cat de cat 
normals e nepoata, o blonda 
de la Tara (alias Texas), cu 
centrul de greutate undeva Tn fa^a... Cei- 
lalj:i trei sunt un fel de barbati, motiv 
pentru care nu o sa Intram Tn amanunte. 
Ideea e ca io am ales blonda, decizia 
fiind undeva la nivel de subcon^tient, 
ca o remlniscen^a posibila a naturil 
mele feminine. Mama ha' Mare trebuie 
scoasS din Tnchisoare cat mai repede cu 
putinta, indiferent de metode, chiar 
dacS asta include mixing-ul cu ADN 
hibrid de natura extraterestra. 


Mare cea 


zanoasa 


Big Mutha 
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ora^e, fie baze militare secrete, fie al- 
tele, cu specific divers ^i local. Acestea 
cuprind in general un magazin, un ate¬ 
lier mecanic, un bar ^i eventual un ca- 
zinou. Introdus m lumea aceasta re- 
stransa ca dimensiuni, dar plina de 
posibilitad, va trebui sa strangi suficiend 
bani pentru a plati un numar respectabil 
de jurati, care vor vota m sprijinul la- 
sarii m liberate a Mamei Mari. Inca de 
la Tnceput, trebuie mentionat ca acest 
joc are mai multe conotatii sexuale 
decat Hustler, motiv pentru care ma 
mdoiesc ca se adreseaza paturii infan¬ 
tile a populafiei. Noroc ca de cele mai 
multe ori sunt mascate m spatele unei 
aparente nevinovate, ca de exemplu 
parul. Personajele care populeaza acest 
mic univers deocheat, acest cuibu^or de 
nebunii, sunt fiecare m parte originale. 
Surprinzator este faptui ca hainele nu 
reprezinta o necesitate, temperaturile 
fiind probabil cauza... de^i, m partea de 
nord, intr-un ora^el Tnzapezit, se afla 
cea mai despachetata dintre toate, o 
hippie naturista al cSrei par, din pacate, 
este lung. Evident, majoritatea femeilor 
din acest joc tarasc dupa ele aparen^ele 
unei lumi artificiale, ideale, m care 
violenta este doar o forma stradala 
nevinovata, controlata de Al. Universul 
acesta adolescentin, polufionist, are ^i 
barbati care, dupa cum spuneam mai 
devreme, ^i a^a nu conteaza. 

Pe ^osea 

A^adar, facand abstracfie de an- 
samblul frugal cu trimiteri catre originea 
fiecaruia dintre noi, prezent pe bordul 
camionului, va trebui sa strangem bani 
pentru plata jurafilor. Fiind m posesia 
unui camion, e timpul pentru comert. 
Fiecare oras are o lista de bunuri care 
pot fi comercializate, pe principiul cum- 


par ieftin, vand scump. ComeituI se 
face foarte u^or deoarece poti vedea Tn 
fiecare ora^ care sunt preturile Tn Tn- 
treaga zona. Practic, orb sa fii sa nu 
vezi. De asemenea, Tn anumite ora^e se 
pot face upgrade-uri la camion, de la 
modul cum arata pana la nitro ^i la un 
compartiment special pentru transportat 
bunuri ilegale. Din nefericire, lista este 
foarte restransa ^i nu confine nimic ori¬ 
ginal. Pe langa comert, se mai pot face 
bani ^i acceptand diferite misiuni care 
apar Tn timp - sa aduni o gramada de 
extratere^tri de pe drum, sa plimbi o 
vedeta, sa ajufi ni^te mafiofi etc. Din 
anumite puncte de vedere, se aseamana 
cu GTA, Tnsa lipsa libertafii de mi^care 
Ti reduce foarte mult din potential. La 
un moment dat ajungi sa nu faci altceva 
decat sa te plictise^ti, Tn ciuda comenta- 
riilor demenhale ^i a personajelor pito- 
re^ti prezente. ComertuI, ca sursa prin¬ 
cipals de venit, este esen^al, altfel 
^ansele de a termina jocul se reduc 
substantial, tn concluzie, nu este o 
mare diferenta fafa de primul joc din 
serie. Personal, am ajuns sa joc numai 
ca sa aud ce tampenii mai spun unii ^i 
altii ?i ca sS ma due la toate cazinourile 
din zona. Totu^i, exista ^i cateva locatii 
care nu pot fi accesate decat daca 
avansezi un pic Tn storyline, Tnsa lini- 
aritatea jocului nu se schimba cu nimic. 
Ceea ce vad eu este un joc de buget, 
facut cu resurse minime, probabil cei 
mai scumpi fiind actorii. 

Pardon... 

A^ fi dorit un al doilea joc care sa 
fie mult mai larg decat primul. A^ fi vrut 
libertate de mi^care pe acest fond al re- 
feririlor indecente. A^ fi vrut sa simt din 
plin placerile viefii de camionagioaica, 
strabatand kilometri ^i agafand autosto- 



Naturalefea naturismului 


pi^ti la discretie. A^ fi vrut un engine 
grafic modern care sa-mi scoata Tn 
evidenta mai bine Lola-urile din joc. 
tnsa se pare ca nu s-a putut, probabil 
din cauza ca distribuitorul nu a vazut 
decat un joc de zece euro pe care ci- 
neva o sa-l cumpere pentru ca e ieftin ^i 
nu pentru ca e bun. tnsa lumea aface- 
rilor nu se compara cu cea a camioa- 
nelor. Daca totu^i vreti sa ascultati ni^te 
posturi de radio bune ^i sa Tneasafi o 
portie bunicicS de ras, salvati-o pe 
saraca Mama Mare din mainile legii, ca 
e pacat de dansa. 


■ Locke 
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\A/ar \A/orld — 
Tacdcal Combat 

Arta razboiului intr-un viitor industrial 






cTT 







e 


Intai le a^iezi in scaunul ciuclal de 
comoci, clolclora cie niec anisme c:e te 
aclemencsc c u stralucirea lor metalica. 
Dupa caleva secuncie de asteptare in 
care un lehnic ian le strange in Scaunul 
pe c are apoi rl conecleaza la rc'tea, esti 
gala de drum. Pe masura c e pornesc 
sislemele, un puls electro-magnc'lic 
strabate Scaunul si te imbratiseaza 
asemenea unei raze c alduroase de 
soare intr-o dimineata de vara. C)c hii ti 
se Inc hid, iar o data c e vakil de caldura 
iti c uprincle intregul c'orp, explozii 
multlc:c)lore iti asalleaza cortexul si esti 
transportat intr-o lume de senzatii 
Liimitoare. Constiinta ta este copiala, 
practic, in matricea masivului mec h, 
trupul ramanand in siguranta asezat in 
Scaun. Dupa o clipa de ezitare, 
deschizi ochii si constati ca ai devenit 
un razl)oinic mecanizat inalt de cinci 
metri. Bratele tale au devenit bratele 
mec h-Lilui, picioarele tale au dc^venit 
pic ioarele mech-ului si intreaga putere 
a cliverselor sisteme tactice ale 
mech-ului este acum o extensie a 
propriei tale constiinte. Scaunul creeaza 
asttel conexiunea suprema mtre 
razboinic si masina, uninclu-i. Daca 
mech-ul este eliminat in lupta, 
constiinta iti este Iransferata imedial 
inapoi in trup, nevatamata. Putine sunt 
cazLirile in care constiinta unui 
razboinic s-a pierdut inainte de transfer. 



Sa inceapa lupta! 

War World este prima creatie a studi- 
oiilui Third Wave, formal de veteranii 
Morten Brodersen, )ohnni Christensen si 
Phillip Tave. Ac eslia au reusit sa imbine c u 
migala elc^mcmtele unui RPG cu intensita- 
tea luptelor cu un caracler mai mult sau 
mai putin tactic. War World este msa un 
tillu axat pe multiplayer, campania single 
player servind mai mull ca mod de familia- 
rizare c u mecanic a de joc si comporta- 
mentul unitatilor mec anizate. Campania 
solo te lasa sa alegi intre patru razboinici 
metalici, insa suma de bani cu care vei in- 
tra in arena nu iti va permite, initial, achi- 
zitionarea unui mech mai puternic decat 
cel din dotare. Banii pe care li vei castiga 
in turneele la care vei participa iti vor fa- 
cilila apoi nu numai accesul la noi unitati 
de lupta, ci si la arme mai puternice. 

Pentru inc eput, vei avea de infruntat cate 



In seara asta ni«incam nuci cic cocos 


World, aruncatoare de mine, rachete ce se 
ghideaza dupa semnatura termica a lintei, 
pusti laser si alte asemenea juc arii 
aducatoare de moarte. Ca raspuns, te poti 
folosi de un „jump pack" pentru a sari pe 
clistante lungi si asttel sa scapi pe moment 
de urmaritori, sa activezi scutuI energetic 
ce te va proteja pentru scurt timp de 
proiectilele c:e-ti urmaresc: scalpul cu 



E cam mare pentru o nuca de cocos 


frenezie sau sa te ascunzi in spatele unei 
perdele cle ceata. 

Un inceput; promi^at:or 

Grafica este primul lucru care-ti ia 
ochii, level designul este unui cie 
exceptie, iar efectele de iluminare 
excelente. Mai mult, controlul este 
foarte bun, iar Al-ul te pune, nu de 
putine ori, in dificultate. Recomanclat. 

■ KiMO 
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Martin Mystere; 
Operation Dorian Gray 


Daca tot v-am prezentat m numarul 
1 ^ trecut o ^tire care dezvaluia ca Microsoft 
s-a pus pe cumparat personajele create 
de Marvel Comics, iata ca m acest 
numar avem un joc al carui erou princi¬ 
pal este chiar vedeta unei serii de benzi 
desenate, cunoscuta mai ales in Italia. 
Martin Mystere nu se bucura de noto- 
rietatea pe care o au Spider Man sau 
Hulk ^i probabil ca nici serviciile sale nu 
sunt la fel de costisitoare, msa este ^i el 
un fel de „super erou". In jocul de fafa 
misiunea lui este sa dezlege enigma 
Operation Dorian Gray. 

Agentia Mystere ia treaba 

Aventura din acest joc incepe dupa 
ce Martin este rugat de Travis, detectiv de 
meserie, sa-l asiste in ancheta ce se ocupa 
cu cercetarea asasinarii profesorului 
Eulemberg. Martin, asemenea profeso¬ 
rului, este pasionat de arheologie si antro- 
pologie, lucru care il recomanda pentru 
acest caz. Ce Tncepe totu^i ca investiga^ia 
unei crime se transforma ulterior intr-o 
poveste plina de mister, Tn care persona¬ 
jele ajung sa afle raspunsul la cea mai 
mare dilema a omenirii. Nu, nu aia cu 
God, cealalta. Pe masura ce avansam in 
mister, se explica ^i aparitia in subtitiul 
jocului a numelui personajului principal 
din singurul roman semnat de Oscar 


Wilde. Pe parcursul jocului, Martin trece 
^i printr-un OBE (Out of Body Experience, 
ca sa fim bine m^ele^i), moment m care li 
preda ^tafeta logodnicei pentru o scurta 
perioada de timp. Dintre personaje mai 
trebuie amintit java, o matahala care nu a 
facut inca pasul spre limbajul articulat ^i 
care este oarecum indiferent fata de toata 
tevatura. Finalul jocului nu ne lasa cu 
ochii pe tavan, cum a reu^it Still Life, dar 
totusi producatorii ^i-au lasat o portifa 
prin care Martin Mystere sa se prezinte in 
fata noastra cu sarcini noi. Jocul nu are un 
grad ridicat de dificultate ^i din pacate nu 
confine decat un puzzle. Este ingenios, 
intr-adevar, dar asta nu compenseaza 
a^teptarile noastre de la un adventure 
serios. A^a ca cea mai mare perioada din 
timp o vei petrece sporovaind cu alte 
personaje si cautand obiectele necesare 
diferitelor situatii. Aceasta din urma acti- 
vitate este pufin mgreunata de multimea 
de lucruri cu care poti interacfiona, astfel 
incat obiectele cautate sa nu-ti sara in 
ochi de la o posta. Unele chiar te pot 
impinge pe o pista falsa, a^a ca mereu 
trebuie sa incerci sa prive^ti situatia din 
cat mai multe unghiuri. 

Este LEMUR! 

La grafica jocul sta bine, perso¬ 
najele ^i locafiile prin care acestea 



Grija mare la cabluri ca ma Iasi fara net 



dupa ce-l fierb la foe mic patru ore juma'? 


cauta cheia misterului sunt excelent 
realizate ^i reu^esc sa creeze atmosfera 
tintita. Aceasta este stricata mtr-o buna 
masura de un voice acting slab, Tn spe¬ 
cial din cauza felului impasibil Tn care 
sunt rostite replicile. Probabil ca erau 
foarte plictisifi oamenii la Tnregistrari, 
de au reu^it sa se exprime cu o 
intensitate comparabila cu cea a unei 
ore de educatie civica. Alta problema, 
minora de aceasta data, ar fi etichetarea 
defectuoasa a unora dintre obiecte. Imi 
spun mie ca lemurul pe care-1 vad Tn 
fafa ochilor e maimufa ^i covorul pe 
care stau e de fapt un telefon. Macar la 
partea cu lemurul ^i-au dat seama mai 
tarziu ^i au redenumit biata creatura. In 
rest, jocul nu are alte probleme ^i Tl 
recomand pasionatilor genului adven¬ 
ture, nu Tnainte Tnsa de The Longest 
journey ^i Still Life. Asta e, bad timing. 


■ Rzared^ha 
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Efectele benefice ale hibridizarii 


O sa mcep cu o referire la ceea ce, fara 
mdoiala, este jocul cel mai prezent Tn 
gandurile noastre m acest an, World of 
Warcraft. Spuneam m articolul dedicat 
acestuia ca Blizzard a adunat din majo- 
ritatea jocurilor online ^i a RPG-urilor 
ceea ce era mai bun ^i le-a unit sub un 
singur nume, creand un joc 
impresionant din punct de vedere al 
calitatii, de^i relativ lipsit de elemente 
originale. Se pare ca aceasta „boala" se 
ia, pentru ca iata ca ^i cei de la Gas 
Powered Games au aplicat o metoda 
similara. 5i inca o data s-a dovedit ca 
astfel de hibride au tendin^a de a fi 
foarte bune din punct de vedere 
calitativ... ceea ce, sincer, nu mi se pare 


nea^teptat. Conteaza doar cat de gameri 
sunt aceia care creeaza jocul. 

Fundatia 

1 

Evident, pentru a crea un hibrid, ai 
nevoie m general de o baza, relativ 
solida, cu un aer macar de originalitate. 
In trecut, seria Diablo a cam dominat 
piafa fara nici un drept de apel, pur ^i 
simplu datorita faptului ca jocul era 
extrem de accesibil oricarui tip de 
gamer, lucru care se regase^te m toate 
jocurile de la Blizzard. O serie de 
producatori au Tncercat sa detroneze 
acest monstru de pe piata cu diferite 
hack & slash-uri, msa data fiind 


calitatea producfiilor, ^ansele s-au 
dovedit a fi aproape de zero. Primul 
dintre ele care a scos capul din 
ignoranta a fost Dungeon Siege. Pe 
langa faptui ca oferea un engine full 3D 
^i o grafica placuta, avea anumite 
elemente de originalitate care te tineau 
m fa^a lul fara sa vrei. Practic, sim^eal 
cam aceea^i determinare ca atunci cand 
jucai Diablo 2, msa, pe de alta parte, par- 
ca lipsea ceva. Problema lui era „the con¬ 
tent", adica un bagaj minor de item-uri, 
quest-uri etc. Ideea de party era 
superba, msa I ipsa unui control cat de 
cat asupra lui Tl facea de foarte multe 
ori frustrant. Apol bagajul de abilitad, 
skill-uri, era prea asemanator cu cel din 
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Diablo pentru a mai surprinde cu ceva. 

uite a^a, a ramas un pretendent la 
suprematia m materie de hack & slash, 
fara a-si depa^i vreodata conditia. Din 
fericire, lucrurile s-au schimbat radical. 
Cand ma uit in urma, m Dungeon Siege 
nu vad decat un fel de schelet pe care s-a 
adaugat adevarata parte a jocului, ^i 
anume calitatea. 

Rezult:at;ul 

Trebuie totu^i sa recunoa^tem ca 
Dungeon Siege, de^i e doar funda^ia, e 
un punct de la care oricine ^i-ar dorl sa 
porneasca. Gas Powered Games are, se 
pare, o echipa de productie stralucita. A 
face o selectie de parti bune din alte 
jocuri este totu^i o munca ce necesita 
prezen^a unei culturi gamer-istice foarte 
avansate. A renun^a la originalitate este 
de asemenea foarte greu m conditiile m 
care e^ti un producator cu mult ego. Cei 
de la Gas Powered au facut clar un 
compromis, care a dus la Dungeon 
Siege 2. Inca de la Tnceput, vei mtalni in 
joc elementele specifice Dungeon 
Siege, dar totodata ^i elemente familiare 
pe care initial poate ca nu o sa stii de 
unde sa le iei. In primul rand, vom 
mcepe cu storyline-ul, care de data 
aceasta nu mai este la fel de fad ca m 
primul. Inspirata oarecum din seria He¬ 
roes, povestea se mvarte m jurul unei 
sabii ^i al unui scut, ambele fenomenal 
de puternice, capabile sa creeze sau sa 
distruga o lume m functie de mana pe 
care ajung. E interesant ca s-a mcercat a 
se crea o istorie adanca a lumii Arannei, 
mtinsa pe mii de ani ^i foarte bogata. 5* 
mai interesant este ca s-a reu^it. In 
viitor, cred ca o vom putea pune pe 
aceea^i linie cu universuri mari gen 
Might and Magic sau The Elders Scrolls. 
Daca vei acorda un pic de atentie 
textelor din joc, fie vorbite, fie prezente 
m cartile impra^tiate prin tot realm-ul, 
pas cu pas vei fi prins mtr-o lume fan¬ 
tasy foarte placuta, interesanta ^i plina de 
evenimente. Din nefericire, abundenta 
acestor carti nu se compara cu cea din 
Morrowind, spre exemplu. Probabil ca 
Tn viitor cei responsabili vor acorda mai 
multa atentie acestei parti, pentru ca 
atmosfera intr-un RPG sau Action-RPG 
este esentiala pentru succesul sau. 
Revenind la plot-ul central, m vechime 
acest scut ^i aceasta sabie s-au intalnit 
m lupta, scutui de partea binelui, a lui 
Azunai, ^i sabia de cea a raului, a lui 
Zaramoth, lucru care a dus la un 


cataclism de proportii fenomenale ^i la 
mceputui unei noi ere. Anticii au reusit 
sa ascunda sabia ^i de asemenea sa 
adune rama^itele scutului, pe care le-au 
distribuit m locuri cat mai greu 
accesibile. Tacerea s-a a^ternut asupra 
locatiei lor, pana cand un anume Valdis 
s-a nascut cu suficienta putere pentru a 
mcerca sa puna mana pe mtreaga lume. 
Cu ajutorul vrajitorilor rama^i de partea 
raului, el a reusit sa descopere loca^ul 
Sabiei lui Zaramoth, precum ^i locatia 
aproximativa a pieselor Scutului lui 
Azunai, motiv pentru care lucrurile 
incep sa mearga tare prost in lumea 
Arannei. Si cum spunea cineva - e 
vremea pentru un erou! 

Ctrtia Pandorei 

Cand am jucat m beta-ul acestui 
joc, lipsea de la Tnceput exact partea 
cea mai importanta, ^i anume modul Tn 
care tu, ca viitor erou, e^ti introdus Tn 
actiune. Dupa fenomenalul cataclism, 
doar o mica parte a lumii a fost salvata, 
padurile Vai'lutra. In centru se afla 
ora^ul Aman'Lu, care dupa cataclism a 
adapostit multi dintre supravie^uitoril 
apartinand oamenilor ^1 half-giant-llor. 
De acolo te tragi ^i tu, Tnsa fiind o fire 
mai razboinica, te-al angajat ca 
mercenar Tn slujba lui Valdis, fara a 
avea idee Tn ce te bagl. Jocul Tncepe cu 
un atac asupra unui ora^el al driadelor, 
unde alaturi de prietenul tau elf Th fad 
datoria ^i rupl tot ce mi^ca. Ceva mai 


Un Half-Giant pe nume Uzichel 

tarziu Tnsa realizezi ca a fost o gre^eala, 
deoarece templul ora^ului adapostea 
una dintre bucatile Scutului lui Azunai, 
pe care Valdis voia sa puna mana. Evi¬ 
dent, lucrurile merg prost, Valdis Ti 
executa pe tofl cel care au vazut ceva, 

Tnsa ca prin minune, amicul tau din 
copilarie Th salveaza via^a cu pretui 
vietll sale. A doua zi te treze^ti prizonler 
al driadelor, cu un „ring of submission" 

Tn jurul gatului. Motivat de dorinfa de a 
te Tntoarce acasa, Tn ora^ul elfilor 
Aman'Lu, Tncerci sa Th ca^tigl libertatea 
prin a convinge driadele ca nu e^ti un 
om rau, pana la urma... De aid Tncolo, 
povestea capata amplltudine, este per¬ 
manent prezenta ^i superba din punct 
de vedere al continutului. De^i nu este 
originala, totu^i Impresioneaza prin 
bogatia continutului ^i prin relatia 
extrem de stransa cu gameplay-ul. O 
data cu acest atac, Valdis ^i-a facut 
cunoscute intentille ?i Cutia Pandorei a 
fost deschisa. 

Echipa de ^oc 

Vei avea posibilitatea sa alegl sa fad 
parte din cele patru rase mari prezente: 
human, driad, elf ^1 half-giant. Fiecare 
are bonusurl caracterlstice, care se vor 
reflecta mai tarziu Tn gameplay. Din 
nefericire, nu potl anticipa Tnca de la 
Tnceput ce fel de personaje Tti vei putea 
adauga Tn party, motiv pentru care 
alegerea initiala va fi un pic grea, Tn 
privinta clasel pe care dore^ti \ 
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specializarea. Initial, am pornit de la 
ideea ca Dungeon Siege 2 este un hack 
& slash ^i nimic mai mult. Ulterior Tnsa 
mi-am dat seama ca Tnclina mult mai 
mult spre partea de RPC, spre genuri ca 
Baldur's Gate de exemplu. Evident, 
complexitatea este mult mai scazuta, 

Tnsa modul de gameplay pe care jocul ti-l 
impune este similar cu seria de la 
Bloware. A^a ca party-ul va trebul gandit 
m concordanta. Spre exemplu, vei avea 
nevoie de cel putin un tank, un healer, 
respectiv un damage dealer. Clasele pe 
care te vei putea specializa sunt m 
numar de patru: Melee, Ranger, Nature 
Magic ^1 Combat Magic. A^adar, tank-ul 
va fi fara mdoiala un warrior, healer-ul 
va trebul sa mearga pe Nature Magic, lar 
damage dealer-1 sunt Ranger ^i 
Battlemage. Initial, e^ti limitat la un 
singur component in party, dar vei putea 
cumpara mca doua slot-uri de la inn. 
Dupa level 36, cand vei deveni un 
adevarat veteran, marimea party-ulul va 
putea fi din nou crescuta ^i, mai departe, 
dupa level 70. Jocul are trei niveluri de 
dificultate - Mercenary, Veteran ^i Elite. 
Pe Veteran ^i Elite vei putea juca numai 
dupa ce vei dobandi un anumit nivel, 
respectiv 36 ^i 70 ^1 vei termina jocul pe 
cel anterior, cam la fel ca in Diablo II cu 
Nightmare ^i Hell. Dimensiunea party-ului 
este, dupa cum observi, in relatie stricta 
cu nivelul de dificultate. Evident, nu au 
fost uitafl nici companionii din primul 
joc, Tnsa de data aceasta, pe langS 
clasicul magar, vei putea alege o serie de 
alte entitati, de la Dire Wolf pana la Ice 
Elemental ^i Necrolithid. Ceea ce este 
interesant e faptui ca ace^ti companion! 
sunt ^i aliatl foarte puternici, nemai- 
avand doar o funcfie unica, de transport. 
Dar despre asta un pic mai Tncolo. 



Cand comorile se supara... 


Magaru^ul Tnca nu a ajuns la maturitate 
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in bataia soarelui dimineafa la 5 dupa o noapte plina de aventura... pe plaja 


RPG 

Poate ca ceea ce face intr-adevar 
din acest joc unul de exceptie este 
sistemul de dezvoltare a personajului, 
care nu este original, insa e un fel de 
combinatie mtre Dungeon Siege, 

Diablo si World of Warcraft. Astfel, 
fiecare persona] m parte vine cu un bo¬ 
nus de rasa pe cele trei atribute de 
baza: Strength, Dexterity ^i Intelligence. 
Acestea reprezinta de fapt bagajul ge¬ 
netic al fiecaruia. Ele influenteaza m 
mod direct nivelul cu care pleci m cele 
patru specializari: Strength - Melee, 
Strength+Dexterity - Ranged, Intelli¬ 
gence - Nature ^i Combat Magic. 
Practic, cu cat vei avea Intelligence mai 
mare, cu atat vei avea mai multa mana, 
respectiv vrajile vor fi mai puternice. 

Mai departe, gasim un talent-tree care e 
un hibrid de Diablo II cu World of 
Warcraft, unde la fiecare nivel vei putea 
investi cate un punct pentru a specializa 
personajul ^i mai mult. E interesant ca 
pentru fiecare dintre cele patru clase, 
acest talent-tree ofera cel putin doua 
linii de specializare. Evident, Tfi vei 
putea dezvolta personajul cum doresti 
deoarece toate cele patru specializari 
sunt posibile indiferent de rasa. Astfel ifi 
vei putea construi clase hibride, ca de 
exemplu Melee/Nature Magic sau Me¬ 
lee/Ranger etc. Din punct de vedere al 
eficien^ei, nu e recomandabil, mai ales 
ca pofi mgloba personaje specializate m 
party. In func^ie de cum \\\ vei baga 
punctele m acest talent-tree, in timp, vei 
primi puteri, care de obicei sunt 
devastatoare. Problema e ca au un timp 
de mcarcare care variaza pentru fiecare 
^i care, exceptand Shield Bash-ul, e 
destui de lung. Probabil ca te Tntrebi 
totu^i cum cresc atributele, respectiv 
nivelul de specializare. Ei bine, aici 
ajungem la partea cu ceea ce folose^tl. 
Daca utilizezi vraji nature, \\\ va create 
Nature Magic, care succesiv va aduce 
cresterea Intelllgence-ulul. Daca 
folose^ti mai mult melee, atunci vei 
avea cre^teri m Strength ^i Dexterity etc. 
Interesant e faptui ca ^i celelalte abilitati 
cresc, m sensul ca Strength-ul se 
dezvolta m timp, chiar daca mergi pe 
magic, dar mult, mult mai incet. Ei bine, 
atunci cum este determlnat momentui 
m care se face un level-up? Partea asta 
e mai sticky. Initial, am crezut ca e o 
functie de specializare, msa mai tarziu 
am observat ca e o functie exclusiva de 
experienta. Fiecare tip de monstru m 


parte distribuie o anumita cantitate de 
experienta m party, atunci cand moare. 
Level-up-ul se face atunci cand se 
atinge un numar fix, bine determinat, 
dupa o grila similara cu cea din restui 
RPG-urilor. De aceea vei ajunge poate 
la level 30 cu un Nature Magic de level 
26 ^i un melee de 8, fara o relatie 
vizibila cu nivelul personajului. 

Oricum, ceea ce am observat este ca 
nivelul de specializare niciodata nu o sa 
depa^easca nivelul personajului, adica 
nu o sa ai level 30 Tn melee ^i 
personajul de level 29. 

... RPG 

O data ce am clarificat sistemul de 
avansare, e vremea sa mai aflam ce mai 
ofera acest joc, apropo de persona]. 

Mai exact, este vorba despre spellbook, 
care, sincer, este cea mai originala 
chestie din joc prin faptui ca exista o 
secfiune de Autocast. De fapt, sunt trei 
sectiuni - Active Spell, Autocast ^i 
Rezerve Spells. Active Spells are patru 
sloturi per spellbook ^i contine vrajile 
care sunt folosite m mod activ m com¬ 
bat, de la cele de atac, healing ^i pana 
la cele de summoning. Autocast-ul m 
schimb este superb ca idee. Anumite 
vraji, care includ buff-uri, healing-url, 
respectiv curses, pot fi Integrate Tn cele 
doua sloturi alocate ^i vor fi castate In¬ 
dependent, chiar ^l de personajul pe 
care Tl ai sub control activ. Ideea e ca 
acest engine de Autocasting este perfect 


realizat, pentru ca nu am vazut pana 
acum nici un fel de bug. In cllpa Tn care 
tank-ul primeste damage egal cu 
min I mu I de healing care poate fi castat, 
acesta va fi vindecat. Buff-urile sunt au¬ 
tomat castate atunci cand expira, lar 
curse-urile ori de cate ori e nevoie, 
niciodata aiurea sau unul peste altul. 
Sloturile de Rezerve Spells sunt folosite 
exclusiv pentru vraji care sa nu ocupe 
spafiu Tn inventory... nu am vazut sa 
aiba vreo alta functie. BlneTn^eles, mai e 
^i inventory-ul, care nu cred ca are 
nevoie de prezentare. Oricum, spa^ul 
este llmitat, Tnsa suficient de mare. 

La lupta! 

Acum ca se ^tle cum se dezvolta un 
persona], e timpul sa-l punem la treaba, 
moment Tn care vom vedea ^i cum 
funcfioneaza teoria. Pe partea de melee 
nu sunt prea multe de spus. Personajul 
trebuie pus Tn fafa, preferabll cu un scut 
Tn mana cu care sa atraga mon^trii 
folosind Shield Bash-ul (vezi aggro 
controlul din MMORPG-url), astfel filnd 
asigurata protec^a casterllor. Aici cred 
ca e timpul sa vorbim un pic de con¬ 
tent, adica arme, armuri, enchanting, 
respectiv vraji. Din punctui de vedere al 
echipamentului pe care Gas Powered l-a 
introdus Tn baza de date, am fost de-a 
dreptui impresionat. Evident, nu 
depase^te deocamdata diversitatea din 
Diablo 2, Tnsa e pe aproape. Sistemul 
de marcare a raritafil seamana cu cel ^ 
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Puzzle-ul a fost rezolvat... Harta comorii e la mine Grija cu supa, bunicule 


din World of Warcraft Diablo, adica 
avem echipannent comun, rar, unic, 
respectiv de colecfie, ce are culorile 
aferente: gri, albastru, mov ^i galben. Pe 
langa acestea, mai avem asa-numitele 
„enchantable items", a caror calitate 
este marcata de la normal la greater, m 
functie de cate sloturi are pentru 
regeants. Aceste regeants sunt 
componente naturale sau artificiale 
imbibate cu proprietafi magice, care pot 
fi transferate item-urilor. Enchanting-ul 
poate fi facut doar in ora^ele principale 
de catre un NPC Enchanter... evident. 
Oricum, droping-ul pentru magic items 
are o rata destui de mare, ceea ce poate 
face oarecum inutila munca de en¬ 
chanting, mai ales ca regeant-urile 
ocupa destui de mult loc m stash. Insa 
asta depinde de fiecare. La capitolul set- 
uri, eu pana la level 24 aveam deja 
unul mtreg de ranger, bonusurile fiind 
remarcabile. Vrajile in schimb sunt 
destui de purine ca numar, Tnsa potente. 
E bine ca a fost inclusa ^i o vraja de 
town portal care poate fi folosita de 
catre oricine ^i asigura transportui rapid 
Tn ambele sensuri, utila pentru golit in- 
ventory-ul. Cred ca acum ar fi timpul sa 
vorbim un pic ^i de companioni. Dupa 
cum spuneam, numarul lor este acum 
mult mai mare ^i fiecare are abilitatile 
lui speciale. Practic, cand il cumperi, 
vine in stadiu de copil. El trebuie hranit 
cu magic items pentru a create ^i a 
ajunge m stadiu de adult, trecand prin 
trei etape intermediare. La fiecare salt 
spre o noua etapa, el va dobandi 
anumite caracteristici, ca orice personaj 
Tn parte de fapt, dar care sunt direct 
proportionale cu nivelul la care a ajuns 
^i genul de item-uri cu care a fost 
hranit. Daca mananca arme, va create 


Tn Strength ^i Dexterity. Daca mananca 
vraji, va creste Tn Intelligence ^.a.m.d. 

Cu timpul, el va dobandi ^i ni^te 
abilitati, ca de exemplu o putere 
specials ^i ulterior o emanatie. Aceasta 
emanatie este ca un fel de aura care 
este permanents asupra Tntregului party. 
Spre exemplu, mSgarul va sparge si va 
deschide toate quest-urile din joc. Ice 
Elemental-ul va da Ice Resistance Aura, 
iar altui, nu zic care, Mana Regenera¬ 
tion Aura. Practic, pet-ul devine 
aproape o necesitate 
atunci cand construie^ti 
un party. 

... tot la lupta! 

Cu un party 
echilibrat cu personaje 
specializate sau 
companioni, nu ar 
trebui sS ai probleme Tn 
acest joc. Practic, 
nivelul general de 
dificultate este mediu, 
cu un numSr decent de 
oponenti ^1 bosi cu 
mult bun simt. Totu^i, 
spre sfar^it, lucrurile se mai complies, 
TnsS mi se pare perfect normal. In acest 
cadru, trebuie sS vorbesc neapSrat 
despre lume ^i designul grafic. Engine-ul 
full 3D este destui de preten^ios din 
punct de vedere grafic, TnsS poate fi 
jucat destui de bine chiar ^i cu 15 
frame-url pe secundS. Peisajele sunt 
superbe, iar zonele extrem de variate ca 
relief ^i vegetable, fSrS a apSrea nici cel 
mai mic sentiment de monotonie 
vizualS. La tot pasul apar tipuri nol de 
mon^tri, care mai de care mai special!, 
cu diferite abilitSti, resistance-uri sau 


Tnclinatii spre a deveni furiosi (spre 
exemplu, unii dintre ei devin furiosi pe 
acela care adunS comorile). Controlul 
camerei este aproape total, nivelul de 
zoom exceptional, iar fiecare schimbare 
de echipament se reflects 
corespunzStor asupra personajului. Din 
nefericire, hSrtile sunt complet liniare ^i 
nu Tti dau libertatea de mi^care pe care 
o ai Tn alte RPG-uri. SS sperSm cS va 
apSrea un editor de hSrtI sau ceva de 
genul acesta, care sS permits crearea de 


content nou. Uite a^a ajungem la partea 
de multiplayer, jocul este clar gandit ^i 
pe Ideea de multiplayer, deoarece 
anumite zone au ciSdirl care nu-^i prea 
justifies prezenta, fiind destui de inutile 
Tn single player. Spre exemplu, pe 
parcursul campaniei vei TnvSta o serie 
de chant-uri care dau boost-uri 
temporare pe membrii party-ului dacS 
sunt recitate Tn anumite shrine-uri. 
Durata este TnsS scurtS ^i efectui relativ. 
In multiplayer TnsS ^i Tn PVP mai exact, 
aceste chant-uri pot avea un rol esential 
Tn ca^tigarea unei lupte. De asemenea. 
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mai sunt mana health shrine-urile, 
care Tncarca instant personajele cu cele 
doua elemente esen^iale. Deocamdata, 
anumite bug-uri nu ne-au permis sa 
jucam m multiplayer, msa o data ce vor 
fi rezolvate, vom arunca o privire mai 
atenta ^i vom impar^i impresiile cu voi. 

am grait 

Pe langa grafica, mai e ^i sunetui, al 
carui suport pentru EAX chiar 
functioneaza, spatializarea ^i efectele 
sonore fiind de calitate. Muzica este 
simfonica, placuta ^i relaxanta. In 
concluzie, avem m fata mca un joc 
care, la fel ca cel de luna trecuta. Battle¬ 
field 2, a depa^it orice a^teptari m 
materie de gameplay ^i nu numai. Eu 
zic ca direcfia pe care jocurile pentru 
PC au luat-o este una foarte buna ^i 
vom mai vedea cu siguranfa ^i altele de 
aceeasi calitate m lunile care urmeaza. 
Evident, nu am reu^it chiar ^i in atatea 
pagini sa spun tot ceea ce era de spus .. 
despre acest joc, msa sunt sigur ca vefi 
descoperi voi restul. 

P.S. Multa lume a spus ca modul 
de control al personajelor este 
defectuos. Ideea este ca, pe langa cele 
doua moduri, Mirror si Rampage, se 
mai poate configura si din optiuni ca 
personajul sa atace automat fara sa fii 
apasat tot timpul butonul mausului. 

Pana la urma, chiar ^i acei review-eri 
profesioni^ti de pe site-urile de 
specialitate ar trebui sa fie mai atenti... 
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Prison tycoon 

Lasati delincventii sa vina la mine 

S 9 



Nu ^tiu cu siguranta daca intentia 
iT producatorilor de tycoon-uri e sa ne 
arate ca se pot scoate bani pana din 
hartia igienica pentru stangaci sau sa ne 
ofere pentru cateva clipe senzatia ca 
suntem oameni cu greutate m lumea 
afacerilor, msa Prison Tycoon, cea mai 
noua productie a oamenilor de la 
Virtual Playground, ma face sa ma 
gandesc serios la expresia „a facut bici 
din rahat, nu pocneste, dar i l-a vandut 
unui surd". 

Vend de^inu’t in perfecta 

st:are de funct;ionare 
1 

Cu alte cuvinte, se pare ca ^i o 
mchisoare poate fi o sursa de profit. ^\, 
ca sa evit anumite mtrebari sarcastice 
(pe care mi le-am pus ^i eu cat timp s-a 
instalat jocul), nu, profitui nu e obfinut 
Tn urma vanzarii definufilor pe piafa 
albaneza a organelor ^i a fabricilor 
ruse^ti de clei. De fapt, nici nu sunt 
prea sigur cum anume obtin profit, 
avand m vedere ca de vreo doua zile 
mchisoarea imi merge m pierdere... Am 
o banuiala ca exploatarea detinufilor m 
micile ateliere mestesugare^ti amenajate 
in curtea mchisorii ^i micile acfiuni 
caritabile savar^ite de sufletele miloase 


(sau de guvern) joaca un rol destui de 
important, msa pana nu-mi aprind 
trabucul cu o hartie de 100 de dolari... 
tac chitic. La problemele financiare se 
poate adauga ^i senzatia de neajutorare 
pe care o simti cand te treze^ti fafa in 
fata cu douazeci de pu^caria^i dornici 
de libertate ^i nu ^tii cum sa-i 
mulfume^ti (e pu^carie, pentru numele 


lui Dumnezeu, ei trebuie sa fie 
nefericifi), amplificata de lipsa unui tu¬ 
torial ^i de un manual mult mai vag 
decat articolul de fata. Pana la urma 
realizezi ce trebuie sa faci, msa exista 
mari ^anse (probabilitatea e de peste 
80%) sa dea plictisul peste tine, sa la^i 
detinufii m plata Domnului (gardian) ^i 
sa caufi prin directoarele jocului 
blues-ul ala fain care se aude m fundal. 

Daca totu^i e^ti mai rabdator - de^i 
nu prea ai motiv - poti obtine scurte 
momente de satisfacfie urmarind micile 
conflicte din curtea mchisorii aparute Tn 
urma unui regim prea strict de detente 
sau meciurile de wrestling, etapa inter- 
ga^ti, ce au loc daca e^ti prea bland cu 
definufii. In schimb, daca faci totui ca la 
carte (cabinete medicale, gardieni pri- 
cepufi, locuri de relax ^i voie-buna, 
consiliere psihologica), nu prea ai ce ve- 
dea. Deci, tot la plictiseala ajungem. 
Pana la urma, lipsa tutorialului poate fi 
privita ca un lucru bun... cu cat renun^i 
mai repede, cu atat mai bine... 

Privesc din Doft;ana prin 
gratii de fier 

Avem un CD (presupunand ca 
nefericitui cumparator a „arestat" 
versiunea de CD) de 650 MB. Sa zicem 



Show'em some lovin', nigga! 
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Ca la Bobalna, baieti! Auzi, prin seifuri pofi trece? 


ca, m urma unui efort imens de vointa, 
„detinutur' este aruncat in celula 
CD-ROM-ului, unde va fi pus la munca. 
Dupa un control amanundL vom 
observa uimid ca mai mult de jumatate 
din suprafata discului este ocupata m 
mod abuziv de o comunitate de parazid 
denumi^i m limbaj de specialitate 
„demo-uri". Pe care nu le va instala 
nimeni, dar nu da bine la public sa 
livrezi un CD pe jumatate gol. Ceea ce 
mseamna ca Prison Tycoon are m 
,,arenda" m jur de 300 de MB. In urma 
unui exercitiu simplu de logica, reali- 
zam ca delincven^ii fotorealistici vor 
trebui sa mai a^tepte un Prison Tycoon 
25, gratiile sunt nevoite sa se descurce 
^i fara bump mapping, iar fundurile 
detinutilor nu se vor reflecta frumos m 
faianta de la du^uri la fel cum nici ochii 
flamanzi ai negrului de doi metri nu pot 
fi observafi m sapunul scapat de 
caucazianul timid (ghinionul lui) de la 
du^ul doi. Intr-un cuvant, o jumatate de 
CD nu e tocmai locul ideal pentru a 
„ascunde" un motora^ grafic ceva mai 
rasarit decat al unui Traban^el (^i ma re¬ 
fer aici la „putere"), Tnsa cu multa 
imaginafie ^i putina munca s-ar fi putut 
obfine un rezultat cat de cat decent. 
Avand in vedere categoria de varsta 
careia Ti este destinat (13+), m-a^ fi 
asteptat la ceva mai multe brizbrizuri ^i 
artificii grafice (se ^tie ca tineretui se da 
m vant dupa a^a ceva), nu la ni^te 
gramajoare amorfe de poligoane 
imbracate m portocaliu ^i alb care tree 
prin zidurile diverselor cladiri din 
mchisoare ca David Copperfield prin 
Marele Zid Chinezesc (macar 
Copperfield are bunul simt sa se 
ascunda). Abilitafile „houdienesti" ale 
parnaia^ilor m-ar fi impresionat profund 
daca a^ fi avut placerea sa le vad la circ. 


nu Tntr-o mchisoare, unde zidurile ar 
trebui sa fie la fel de impenetrabile ca 
sutienul Maicii Tereza. 

O mtamplare amuzanta, care 
probabil spune multe, a fost mtalnirea 
dintre cursorul mausului ^i singura 
metoda de interactiune dintre om ^i en- 
gine-ul grafic, ^i anume un buton banal, 
pe care scria „Level of Detail". Dupa 
micile comentarii sarcastice („care 
detaliu, gogule?" „uite veveritaaaa!!!" 
„gone^te, ma, musca de pe gantera ca 
n-o poate ridica Vasile"), butonul a fost 
atins, iar rezultatui a fost uimitor: au 
disparut cinci copaci (pe numarate) din 
codrul vecin cu Tnchisoarea ^i frate cu 
evadatul. 

Viate la racoare 

La sfar^it de articol, mca nu mi-e 
prea clar de ce s-ar chinui cineva sa 
arunce pe piafa un tycoon cu parnaia^i. 
Dar sa presupunem ca exista oameni ^i 
oameni, iar unii dintre ei chiar se ocupa 
de a^a ceva ^i au ^anse mari sa obtina 
un... sa-i zicem produs interesant (vezi 
Oz). Insa, daca tot ti-ai facut damblaua 
^i ai faurit un joculef cu pu^caria^i, fa-1 
putin mai mspaimantator. Pu^tilor 
trebuie sa le fie frica de pu^carie ca de 
^coala, nu sa creada ca viafa la 
„zuhaus" se rezuma la pilitui (in limite 
legale) mtr-un atelier auto, la meciuri de 
baschet (cu mingea, nu cu teasta 
ghinionistului din celula 273), la batai 
cu perne (fara chei franceze m ele) ^i la 
du^uri relaxante cu apa calda ^i sapun 
lichid. Mi-e ^i teama sa ma gandesc ce 
concluzii ar trage ipoteticul meu copil 
de 13 ani m urma unei sesiuni de 
„reabilitare" a gramezilor de poligoane 
portocalii care due o viata de lux ^i 
trandavie m parcul de distraefii pe care 


ValuSoft se mcapataneaza sa-l 
numeasca „Tnchisoare". 

In afara de micile conflicte dintre 
detinuti ^i „stapanire" (pot fi evitate prin 
„calmarea" lor cu una bucata sala de 
lectura sau alte locuri de recreare) sau 
mtre doua ga^ti rivale (prea multa 
libertate strica), cateva camere de 
supraveghere ^i cererile ocazionale (pe 
care oricum nu le semnam) de eliberare 
condihonata, aproape nimic nu m-a 
convins ca sunt la carma unei mchisori 
^i nu m fruntea unui azil de batrani 
unde disparitia unei proteze 
declan^eaza batai cu fulgii de fasole 
serviti la pranz. Pacat, caci mi-am dat 
seama ca un Prison Tycoon a carui 
atmosfera ar urma „trend-ul" stabilit de 
Oz: Inchisoarea Federala ^i mai putin 
dulcegariile din Love Boat ar fi mana 
cereasca pentru tineretui cumparator de 
GTA: San Andreas. 

■ cioLAIM 
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Procesor 
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www.valusoft.com/ 
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Titlu Silver Wings 


Gen Arcade 


Producator Bumpusht! 


Distribuitor Bumpusht! 


Abia astept ziua m care nu va mai trebui 
sa scot m eviden^a ca un anumit joc bun 
este facut de romani, ca ^i cum a^a ceva 
este de-a dreptui ie^it din comun. Dupa 
cate vad io, acea zi se apropie pentru ca 
din ce m ce mai multi conafionali 
reu^esc sa iasa cu brio in fata prin 
productiile lor. Daca Ubisoft Romania a 
dat lovitura cu Silent Hunter 3, iata ca 
Bumpusht! abordeaza un cu totui alt 
gen, ^i anume acela al arcade-urilor. 

Arcade! 

Genu I arcade se adreseaza in gen¬ 
eral unei anumite categorii de oameni 
care nu fac parte neaparat din grupul 
gamerilor. Cu alte cuvinte, multa lume 
joaca, putini sunt gameri. Evident, 
printre noi exista ^i o serie de pasionati 
de arcade-uri, mai ales datorita faptului 
ca mtr-o anumita era aceste jocuri erau 
la putere ^i dominau de departe piata. 
Astazi lucrurile au devenit mai compli¬ 
cate Tn sensul ca existenta unui numar 
atat de mare de genuri a dus la relativa 
intrare m anonimat a arcade-urilor. 


lucru care din pacate nu este unul 
tocmai bun. Jocurile arcade au tendinta 
sa relaxeze omul dupa problemele 
zi Inice, spre deosebire de exemplu de 
Battlefield 2, unde cateodata stresul 
atinge cote apoteotice. Personal, ma 
bucur ca Bumpusht! a abordat acest 
gen ^i trebuie sa spun ca a facut-o 
Tntr-un mod demn de toata lauda. 

Just; Shoot;? 

Dupa cum ^tifi, m general arcade- 
urile nu sunt jocuri icu storyline, m care 
sa te implici ^i care sa te determine sa 
joci m cantitate suplimentara. Bumpusht! 
a dorit sa creeze ceva mai mult decat 
atat, motiv pentru care a realizat o mica 
poveste pentru a ne tine cat de cat m 
priza. Vefi avea posibilitatea de a juca in 
pielea a doua personaje, fiecare cu nava 
personals, cu unele caracteristici 
specifice. Avem filmulete, dialoguri, 
totui interactiv ca un mic serial. Singurul 
lucru pe care Tl pot repro^a este faptui ca 
de^i cuno^tinfele de limba engleza par a 
fi foarte bune, totu^i accentui m unele 


cazuri este „way out" fafa de cum ar 
trebui sa sune. Ar fi trebuit niste vorbitori 
nativi de limba engleza sau facut even¬ 
tual m romana... Din fericire, te 
obi^nuie^ti ^i nu pot spune ca scade din 
calitatea gameplay-ului. Eventual, sari 
peste poveste. Din restui punctelor de 
vedere, lucrurile stau mult diferit. En- 
gine-ul grafic este dragut ^i banuiesc ca 
se misca exceptional chiar ^i pe sisteme 
cu minima accelerare 3D TnL. Bagajul 
„tehnic", continutui, este multumitor, 
armele suficiente, iar sarea ^i piperul 
sunt reprezentate de posibilitatea de a 
face upgrade-uri pe parcursul celor 30 
de niveluri. Din punctui meu de vedere, 
nivelul de dificultate chiar ^i pe easy este 
destui de ridicat, ceea ce multora o sa le 
placa cu siguranta. Io, filnd un om mai 
lipsit de rabdare, nu am reu^it sa devin 
foarte „addicted". 

La coada! 

jocul poate fi achizifionat ^i 
dowload-at de pe site-ul oficial ^i costa 
m jur de 20 de dolari. Personal, consider 
preful un pic cam mare, dar probabil ca 
Bumpusht! se a^teapta sa vanda jocul 
mai mult m exterior decat la noi. Poate 
ca ar fi meritat si un pret special pentru 
cei care nu au „avantajul" de a fi nascufi 
in Vest, unde 20 de dolari li poti face Tn 
doua ore de munca. 

■ Locke 


Procesor 


Pill 700 MHz 


Memorie 


128 MB RAM 
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Au trecut mai mult cle un an cle la lan- 
^ sarea priinului joc din seria BlooclRayne 
si^zece luni de la aparitia mult asteptatei 
continuari. Zece luni m care baietii de 
\ la Majesco fie s-au cinstit zilnic cu niste 
sticle de voted in compania unor 
i ^oprane cu sani supradimensionati, fie 
au adniirat asfintituri de pe plajele unor 
V insule bananiere fictive, leganati de 
JM bratele unor frumuseti nubiene. Cred 
asta pentru ca^nu reusesc sa mteleg cum 
. poti lansa versiunea pentru console a 
^ jocLilui, iar apoi sa freci menta timp de 
: ^ zece luni de zile doar ca sa-ti aduci 


aminte, intr-un final, ca de Revelion le- 
ai oferit posesorilor de PC-uri un demo. 
Iar dupa mca o noapte in care ai luat la 
rand toate strip-cluburile si tavernele 
din oras, sa-ti dai cu latui palmei peste 
ochi. „Mai sa fie! Puteam sa jur ca l-am 
facut si pentru PC! Hehe... Doamne, da' 
bine-i mai sta m Playboy! Ulili, poster!" 
Si se facLi lumina! Dintr-un salt, amicul 
nostru este in sifonier, din care scoate 
cu grija o cutiuta dosita strategic in 
spatele cutiilor de here. Dupa o 
scotocire atenta a continutului, des- 
copera surprins o carcasa care, intr-o cu 
z - ==1 totui a ltd 


imprejurare, 
i-ar fi sdrit oricui imediat m 
ochi. „Uau!", exclamd el 
scobindu-se intr-o ureche. 
„Si eu care credeam cd-i 
porn..." 


Linistea dinaintea furtunii 


Inainte sd ne arunedm mtr-o noud 
baie de sange, ar fi cazul sd ciuliti ure- 
chile la o scurtd lectie de istorie. Vedeti 
voi, fdtuca cu mclinatii sangofile n-a 
fost niciodatd genul de scoldritd fluie- 
ratd prin sdlile de clasd sau majoreta 
sorbitd din priviri de pe banca de re- 
zerve a echipei adverse. BloodRayne 
este un vampir, ndscutd din impreu- 
narea dintre un dhampir si o apetisantd 
reprezentantd a sexului nostru frumos. 
Ahem!... omenesc. Binecuvantatd cu 
puterile unui vampir, dar blestematd cu 
o sete nestdvilitd de sange si alergicd la 
razele soarelui, voluptoasa creaturd a 
noptii se avantd astdzi m cea mai per- 
sonald ^i mai sangeroasd confruntare de 
pand acum. Dar sd revenim la lectia 
noastrd de istorie. Anul 1935 ne-a fdcut 


Saru'mana matusica! 
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lar acum^ te voi imprastia m toate directiile 


extrag seva vietii. Sau o sug, clupa caz. 
impielitatii au reu^it sa procluca o sub- 
stanta misterioasa, Mazga, care odata 
eliberata in atmosfera, formeaza o pa- 
tura cle nepatruns pentru razele soa- 
relui, transformand astfel civilizatia 
uinana intr-o perversa I nine de cosmar. 
Rayne, secondata de Societatea Brim¬ 
stone, este singura care poate salva 
omenirea de la pierzanie. Dar inevita- 
bilul se produce... Buhuhuuuu! 


cunostinta cu Rayne si cu un aliat de 
nadejde a I acesteia, Societatea pe 
Actiuni de Eradicare a Vampirismului 
Daunator Sanatatii Brimstone (The 
Brimstone Society, Tn traducere libera), 
impreuna, au Tncercat sa incurce planu- 
rile Linui grup scrantit si rau intentionat 
de nazisti, care aveau ca scop domi- 
narea mondiala. Auzi la ei! Puternicul 
vampir ^i ofiter nazist Jurgen Wolf, ca- 
pul temutului serviciu anti-paranormal 
german - Gegengheist Gruppe (aia rai) 
Lirmareste sa dezlantuie iadul pe 
pamant cu ajutorul puterilor oculte ale 
unor stravechi artefacte. Rayne castiga 
lupta, dar nu ^i razboiul. Jurgen Wolf 



O adevarata campioana de haltere, 
stilul smuls 

supravietuieste si continua, alaturi de 
progeniturile sale, sa viseze la ziua m 
care vampirii vor cutreiera Tn voie stra 
zile, 24 de ore din 24, ^apte zile din 
^apte. Au trecLit saizeci de ani 
de la terminarea celui 
de-al Doilea Razboi 
Mondial, lar Rayne 
continua sa-i vaneze 
cu ^i mai multa ardoare 
CultuI lui Kagan (un na¬ 
zist care, printre altele, a 
jucat pentru o scurta perioada 
de timp rolul taticului adoptiv 
a I lui Rayne) jura sa continue 
planurile malefice ale aces- 
tuia, dand nastere unei ere 
a suprematlel vampirilor 
peste turmele de 
oameni din care Tsi 



Mmm... Esti un dulce 


se facu bezna! 

Primul joc nu s-a bucurat de un suc- 
ces prea mare, cu toate ca nu a dus I ipsa 
de actiune sangeroasa si de scene maca¬ 
bre pe fondul unui lichid rosiatic tapetat 
pe toti peretii. 1n concluzie, BloodRayne 2 
trebuia neaparat sa-si Tntreaca predeceso- 
rul din toate punctele de vedere. Lucru 
care s-a ^i Tntamplat. Publicul topit dupa 
nurii saltaretl ai lui Rayne a ajuns s-o ur- 
mareasca Tn tot felul de show-uri televi- 
zate, reclame peste reclame, videoclipuri 
si, asa cum Ti sta bine unei fetiscane dupa 
care ti se scurg ochii, Tn paginile revistei 
Playboy. Daca a trecut si prin patui lui 
Hugh Hefner, n-am reusit sa aflam, Tnca. 
Important este ca sexoasa vampirita s-a 
Tntors pe micile noastre monitoare, mai 
sangeroasa ^1 mai Tnsetata de razbunare 
ca niciodata. Unul dintre aspectele Tm- J- 






% 


lucruri... 


... pe care istetii de la Majesco le-au 
facut timp de 10 luni, uitand versiunea 
pentru PC Tntr-o cutie de pantofi 



1. Au prostit o veverita sa se apuce 
de fumat ^i de baut. 

2. S-au prostit Tntre ei devorand 
butoaiele cu here, alaturi de 
veverita. 

3. Au baut toata berea ^i s-au mutat 
Tn strip-bar-ul Tn care-si facea 
veverita numarul. 

4. Plictlsiti de bancurile seci ale 
veveritei, s-au retras apoi pe o 
plaja africana. 

5. Zilnic, au admirat asfintitui 
soarelui african, leganaji de 
bratele vanjoase ale unor 
frumuseti nubiene. 

6. Arsi de soarele african, au 
Tmpachetat berea si s-au Tntors Tn 
barul Tn care-^i facea veverita 
numarul. 

7. Barul T^i Tnchisese portile, a?a ca 
s-au apucat s-o caute pe veverita 
prin toate cluburile din ora^. 

8. Producatorul executiv a facut 
apendicita. 

9. Colegil l-au transportat de urgenta 
la spital, dar numai dupa 
terminarea ultimului episod din 
„Tanar ^i ne-a linistit". 

10. Au stat sa clopleasca Tn plastic 
200 de figurine dupa chipul si 
asemanarea lui Rayne, ca sa le 
vanda apoi cu 189 $ bucata. 
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Imi place colierul 


l:)ucuratoare este gameplay-ul care, de 
data aceasta, este dus la un nou nivel. 
ControluI a ramas excelent, dupa parerea 
mea, miscarile fulgeratoare cu care ne-a 
obisnuit BloodRayne sunt mai fluide si 
mai naturale, iar interesul fata de partile 
anatomice ale eroinei nu a scazut nici un 
pic (OK, asta n-am spus-o eu). Animatiile 
au SLiferit si ele o serie de imbunatatiri, 
Linduirile trupului parand acum a fi mai 
naturale. Aici dati-mi voie, totusi, sa ma 
contrazic. Poate mi se pare doar mie, dar 
in prima parte tin minte ca sanii lui Rayne 
erau mai mari si ceva mai saltareti. Un 
lucru foarte natural, de altfel. Rayne este 
msa mai distrugatoare, bazandu-se acum 


ceva mai mult pe taisul lamelor atasate de 
fiecare brat. In BloodRayne 2 lipsesc pus- 
coacele de diverse forme si marimi, locul 
lor fiind luat acum de doua pistoale mul- 
tifunctionale, pe care Rayne nu le incarca 
cu gloanle, ci... cu sangele victimelor. 
Cum se procedeaza? Se alege un ad- 
versar, dupa care una dintre tevi li este 
infipta m gat sau in orice parte a capului, 
iar a doua undeva in zona abdomenului. 
Daca nefericitui este surprins din spate, o 
teava li va gauri ceafa, iar alta li va stra- 
punge coloana vertebrala. Urmeaza apoi 
procesul de reincarcare, care n-ar trebui 
sa dureze prea mult (depinde cu cat 
sange a mai ramas musteriul m el dupa 
cateva taieturi cu lama). Cu pistoalele 
Tnca infipte in el, acesta este apoi ridicat si 
aruncat prin cea mai apropiata fereastra 



Asta-i pros! de impunge sau are ceva cu 
mine? 



sau lipit de cel mai apropiat zid. Simplu, 
elegant ^i foarte eficient. Exista msa un 
dezavantaj m cazul folosirii mdelungate a 
pistoalelor. In lipsa bancilor de sange 
ambulante, acestea se vor reincarca cu 
sangele lui Rayne. Insa lantui pe care il 
foloseste asemenea unui harpon li sta din 
nou la dispozitie, cu mentiunea ca este 
mai versatil si poate fi utilizat m mai 
multe situatii. Daca pana acum nu facea 
altceva decat sa-l infiga m adversari, iar 
apoi sa-i traga spre ea pentru a-i cioparti, 
Rayne li poate arunca acum in orice 
directie cu ajutorul lui ^i infige m tot felul 
de tepu^e metalice sau cioturi de copac. 
De multe ori, adversarii sunt proiectati 
astfel in diverse masinarii ce trebuie 
distruse pentru a avansa in joc, ca de 
exemplu palele unui ventilator sau 
elicopter, tablouri electrice, compactoare, 
malaxoare si tot felul de alte asemenea 
instalatii. 


Mmm... sange! 


Cand vine msa vorba sa se hra- 
neasca, Rayne mtampina mai multe di- 
ficultati m comparatie cu prima baie de 
sange la care a contribuit cu varf si 


indesat. O parte dintre adversari 
folosesc acum rangi, scanduri sau sabii 
si arunca cu stelute ninja, Tmpiedicand-o 
astfel sa-si mai infiga coltii cu la fel de 
mare usurinta, blocandu-i atacurile ^i 
aruncand-o la pamant. Vulnerabila 
pentru cateva secunde, lui Rayne li este 
administrata apoi o scandura m abdo¬ 
men sau i se infige o sabie in piept. Au! 
A.I.-liI a suferit ^i el o serie de imbuna¬ 
tatiri, desi are obiceiul s-o dea in bara 
din cand in cand. Impotriva adversarilor 
inscl pot fi folosite acum mult mai multe 
combinatii de atacuri ^i fatalitati, exe- 
CLitiile aplicate fiind de un macabru si o 
eleganta cu totui iesite din comun. 
Decapitarile, forfecarile, dezmembrarile 
^i felierile spectaculoase sunt la ordinea 
zilei si reusesc sa faca jocul mult mai 
distractiv. In plus, repertoriul de acro- 
batii s-a imbogatit substantial, acestea 
tiimitand cu gandul la frumoasele sca- 
matorii ale printului persan - cataratui 
pe pereti, salturi de la un zid la altui, 
gind-uri si o varietate de exercitii la 
paralele. Unde mai pui ca acum poate 
sta atarnata cu picioarele de cate un 
stalp sau o bara, ciuruindu-si adversarii 
de la inaltime. Evident, nu puteau lipsi 
combo-urile, prezente mtr-un numar 
impresionant, si puterile ezoterice, care 
de aceasta data sunt mai multe. Trece- 
rea timpului poate fi din nou mcetinita, 
iar o serie de puteri precum „blood 
rage" ^i „aura vision" se intorc cu varia- 
tiuni pe aceeasi tema. Ca sa nu va stric 
distractia, va las pe voi sa le descoperiti 
pe celelalte. Locatiile sunt si ele mai di¬ 
verse, iar mediul de joc este mult mai 
destructibil. jocul este insa la fel de li¬ 
near si la fel de plin de evenimente 
scriptate. In calea lui Rayne sar valuri 
dupa valuri de oratanii nerabdatoare sa 
fie dezmembrate Tn moduri cat mai 
sangeroase, oferindu-i eroinei noastre 
prea putin timp sa admire peisajul ^i 
putine momente de plictiseala pentru 
inversunatLil jucator. Asadar, un game- 
play SLificient de variat, care sa ne tina 
cu ochii infipti in monitoare o buna 
bucata de timp, mai ales ca trecem 
printr-o perioada destui de saraca m 
lansari. Pe langa multimea de elemente 
ce aduc savoare unui joc m care evis- 
cerarile si cafturile continue devin, m 
scLirt timp, o placere pentru ochiul 
ametit de sangele ce curge m valuri, 
BloodRayne 2 are si el problemele lui. 

O parte dintre adversari se comporta 
complet aiurea uneori, astfel ca-l vetl 
putea admira pe cate unui mcercand sa 
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Veniti ca se impart gloante 


treaca fara succes printr-iin zid, un garcl 
metalic sau o usa, chiar Rayne intepe- 
nind cateodata m cate-un colt. Bosii de 
nivel sunt insa dati naibii, pentru a-i 
CLirata tiind necesar sa gandesti strategic 
inainte de a te repezi, uriand din toti 
rarunchii, cu lamele la beregata lor. 
Marea mea nemultumire consta m 
faptui ca atacLirile acestor creaturi bi- 
zare si grotesti devin oarecum previzi- 
bile ^i, de niulte ori, repetitive ca mod 
de actiune. 

Lumea vazut:a in ro^u 

Pentru ca baietii de la Majesco au 
tolosit o versiune Tmbunatatita a engiiie-ului 
Internal, grafica din Blood Rayne 2 nu 
m-a lasat cu gura cascata, din cauza 
asemanarii izbitoare cu cea din primul 
joc. Cu toate acestea, va rog sa ma 
credeti, mie imi place cum se prezinta. 
Nu se compara cu Source-ul, insa 
efectele speciale si de iluminare sunt la 
zi, iar poligoanele au crescut simtitor. 
Level designul este mult mai elaborat, 
nivelurile tiind bogate in elemente de 
decor ce pot ti folosite in avantajul 
jucatorului, iar acestea aduc un plus de 
spectacLilozitate macelurilor, pe langa o 
mai mare fluiditate a actiunii. Voice act- 
ing-Lil a ramas in continuare excelent, 
replicile sarcastice si pline de venin ale 
lui Rayne tiind rostite de aceeasi actrita, 
iar limbajul tolosit m joc este acum 
mult mai explicit (rated M tor mature). 
Celelalte personaje sunt, de asemenea, 
protesionist interpretate, replicile aces- 
tora SLinand toarte veridic, mai ales ca 
se potrivesc perfect cu caracterul fieca- 
ruia. in rest, efectele sonore sunt de cea 
mai buna calitate, iar muzica de 
atmosfera, desi nu aduce absolut nimic 
noLi sub soare, a fost bine aleasa. Pur si 
simplu, ea este acolo si, ce este mai im¬ 
portant, nu te zgarie pe creier. A, era sa 
LI it de filmuletele in-game realizate cu 
ajutorul tehnicii CGI. Sweeeet baby ]e- 
SLis! Toate sunt de calitate, iar pe unul 


dilitre ele cred ca-l voi urmari pentru a 
sasea oara imediat ce termin de batut la 
masina. liiimediat! 

Un final apocaliptic 

De un lucru-doLia sunt absolut 
sigLir. BloodRayne e mai buna decat 
Blade, iar finalul in coada de peste nu 
face altceva decat sa pregateasca te- 
renul pentru un BloodRayne 3 With a 
Vengeance. Numero due: controlul este 
excelent. Rayne raspunde cu prompti- 
tudine ordinelor, insa pentru a savura 
jocLil din pi in va recomand sa mvatati 
toate combo-Lirile pe de rost Tnainte de 
a va potoli setea de sange. Pe de alta 
parte, povestea nu se distinge prin ni¬ 
mic iesit din cornun, insa asteptati-va la 
cateva surprize. Care surprize, daca imi 
aduc bine aminte, le-am dezvaluit deja 



Nota 10 la impresie artistica 


in prima parte a articolului. Ei, dar nu-i 
nimic. Conteaza felul m care se produc 
aceste surprize. Priviti si voi jumatatea 
plina a paharului cu here. Sau vin. Si 
inca un sfat. Asigurati-va din ambele 
sensLiri inainte de a traversa o artera. 

OK, acum care mi-ai sutit Playboy-u'! 

■ KiMa 


Titlu BloodRayne 2 
Gen Pure Action/Ad venture 
Producator Terminal Reality 
Distribuitor Majesco 
Procesor Pill 1 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 64 MB 
ON-LINE WWW. blood 


rayne2.com 



Grafica 7/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 7/10 

Impresie 8/10 



BloodRayne, de la 
benzi deaena^e la 
vede'ta Playboy 

BloodRayne 2 a fost promovat 
intens, Echo 3 Worldwide obtinand, in 
iulie 2004, drepturile exclusive pentru 
publicarea de benzi desenate ce o au 
ca eroina pe apetisanta vampirita. 
Aparitia primului numar, BloodRayne: 
Skies Afire, a coincis cu lansarea 
jocului din octombrie si s-a vandut ca 
painea calda, acesteia urmandu-i apoi 
BloodRayne: Seeds of Sin, ce avea sa 
dispara la fel de repede din rafturi. 

Echo 3 a anuntat ca nu va mai tipari 
alte copii ale publicatiilor. De 
mentionat ca la realizarea benzi lor 
desenate au contribuit si vor contribui 
in continuare nume sonore in urechile 
CLinoscatorilor, precum Cedric Nocon 
(X-Men) sau Marco Galli (Ripciaw). In 
momentui de fata, Echo 3 a lansat deja 
cel de-al treilea numar, BloodRayne: 
Dark Soul, una dintre ocupatiunile de 
baza ale nemsetatei vampe fiind, ca de 
obicei, trasul in teapa. Dar Majesco nu 
s-a oprit aid. A distribuit-o Tntr-un 
videoclip, iar apoi i-a dat mana libera 
regizorului Uwe Boll (Alone in the 
Dark - cah!) sa realizeze filmul 
BloodRayne, cu Kristanna token, Ben 
Kingsley, Michelle Rodriguez si 
Michael Madsen in lumina 
reflectoarelor de la Fagaras. Acestia, 
saracii de el, n-au nici o vina ca filmul 
in care s-au destrabalat va fi un fiasco. 
Spun asta deoarece am vazut trailer-ul 
^i mi-a ajuns. Boooring! Nu la fel de 
boring este insa aparitia lui Rayne in 
paginile revistei Playboy, desi stau si 
ma intreb cum o fi reusit bunicul 
Hefner sa-i incerce air-liag-urile. 

P.S. Mitza nu m-a lasat sa va arat 
pozele „stiti voi care".:( 
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Ridge Racer 

Acum pe micile ecrane! 


^ lata primul joc ce are onoarea de a 
^ deschide noua rubrica de PSP din 
revista. Nu mtamplator, Ridge Racer a 
fost unul dintre primele jocuri pe care 
le-ann vazut ^i jucat pe noua consola 
portabila de la Sony. Intr-o camera de 
hotel din Los Angeles, adormit de jet lag 
^i de nebunia de la E3, dar atras 
irezistibil de magicul ecran la PSP-ului, 
am dat drumul la Ridge Racer, pe 
jumatate bagat sub plapuma. Jocul asta 
a reu^it sa mvinga somnul ^i oboseala 
dusa la extrem, a^a ca, peste doua ore, 
eram tot pe marginea patului, dar deja 
cu cateva curse castigate. Asta ca sa va 
faceh o Idee despre cat de acaparant 
este Ridge Racer. 

Asfalt: Tango 

Vorbim aid despre un joc de curse, 
evident, apartinand unei serli destui de 
cunoscute pe consola-mama ^i a carui 
„tranzitie" pe PSP era inevitabila. 



la dpre^te matale bolidu' sa fac o bale 


„Miezul" jocului il reprezinta modul 
World Tour, m care e^ti pus sa termini, 
eventual cu brio, o serie de turnee 
(Basic, Pro, Expert ^i tot a^a...), compose 
fiecare din mai multe event-uri. 
Respectand aceasta structura, event- 
urile sunt la randul lor compose dintr-un 
^Ir de curse. Cursele sunt considerate 
castigate in momentui m care termini 
cel putin pe pozifia ceruta pentru a 
putea trece mai departe (ultima cursa 
trebuie mtotdeauna terminate pe locul 
mtai, penultima pe locul al doilea etc.). 
Pe langa World Tour, mai avem Single 
Race, Time Attack sau Custom Tour, 
unde ne selectam nol variabilele 
definitorli ale turneului. 

Ma^inlle sunt la randul lor Tmpartite 
pe mai multe clase ^1 po\\ alege din mai 
multe variante la mceputui fiecarei 
curse. Caracteristica de baza a 
ma^inllor este (pe langa viteza) tipul de 
derapaje la care se preteaza. Importanta 
acestel caracteristici (impar^ita pe trei 
categorii: Standard, Mild ^i Dynamic) 
este data de faptui ca in timpul fiecarei 
curse pofi folosi de acum celebrul Nitro 
pentru a da ma^inii un plus de viteza. 
lar Nitro-ul se mcarca atunci cand 
derapezi cu voio^ie pe ^oselele patrlei. 

O marina cu derapaj Dynamic ^i viteza 
mare iese astfel ca alegerea cea mai 
buna (^i preferata mea). Exista msS 


unele curse m care drapajele exagerate 
(care cu o marina Dynamic sunt 
inevltabile) mai mult strica decat ajuta. 
De asemenea, s-ar putea ca unii 
jucatorl sa prefere un alt stil de condus 
decat cel m care mergi cu marina 
perpendicular pe direcfia ^oselei. 

Racer, da’ sa ^t:im noi! 

Chiar daca Ridge Racer te tine cu 
PSP-ul m brate ^i cu o nevoie de masa] 
cervical dupa fiecare seslune de joc, nu 
mseamna ca este perfect. Principala 
problema a jocului este faptui ca avem 
de-a face pana la urma cu un joc de 
curse simplist. Damage-ul este inexis- 
tent, controlul cateodata prea limitat, iar 
modul m care se comporta marina 
atunci cand o dai de parapet, enervant. 
Este insa o dovada in plus a puternicei 
impresil pe care fl-o lasa PSP-ul, aceea 
ca ai in fafa o consola Tn toata puterea 
cuvantului, de^l e doar cat palma. 



Negociind un coif cu ajutorul Nitro-ului 


Chiar cu aceste probleme. Ridge 
Racer reu^e^te, prin senzatia de viteza 
pe care ti-o da, prin grafica senzationala 
pentru o consola portabila ?l, pan5 la 
urma, prin cursele m sine, sa te faca sa 
revli la el, pentru mca o cursa ?i mca 
una ^i mci una... _ 

■ Mrtza 


Titlu 

Ridge Racer 

Producator 

Namco 

Distribuitor 

Sony 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Consola PSP oferita de Best 

Distribution, 

tel. 021-345.55.05 
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• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 
•evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 
•autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 
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Polarium 


Ce este Polarium? Daca m-ar fi 
mtrebat cineva in clipa in care am pus 
mana pe el, n-as fi ^tiut ce sa-i raspund. 
Un soi de Tetris poate? La asta m-am 
gandit ^i eu initial, dar liniutele pe care 
e^ti nevoit sa le trasezi dibaci cu ajutorul 
„betiga^ului" desenand trasee in lungul ^i-n 
latui touch screen-ului m-au trimis cu 
gandul ceva mai departe. Nu, nu este 
Tetris, de^i se aseamana cu acesta din 
anumite puncte de vedere (uuu... patra- 
tele!). Jocul m sine este impartit in doua 
moduri distincte de joc: challenge ^i puz¬ 
zle. in modul puzzle e^ti pus in fata unui 
conglomerat de patratele albe ^i negre, 
dispuse Tntr-o anumita ordine, tot ce ai de 
facut fiind sa trasezi linii care sa uneasca 
patratelele de o anumita culoare pentru a 
elimina un ^ir ori- 
zontal de patratele 
de aceea^i culoare. 
Dar daca, de 
exemplu, selectezi 
un ^ir de patratele 
albe intre care s-a 
ascuns un patratel 
negru, ^irul se 
transforma, iar 



situatia se complica putin. Toate patra¬ 
telele albe vor deveni negre, iar cele 
negre vor deveni albe, ^ansele de a pierde 
apoi zed de minute in fata unuia dintre 
cele 100 de puzzle-uri crescand simtitor. 
Noroc ca jocul te initiaza cum se cuvine 
m tainele eliminarii ^irurilor de patratele, 
ideea fiind sa aduci toate patratelele la 
aceea^i culoare, linie cu linie (prost sa fii 
^i tot te prinzi care e Ideea). Dar nu e 
u^or, daca te gandesti ca dupa eliminarea 
unor ^iruri e^ti asaltat de o noua for- 
matiune ce trebuie „aranjata". Vorbesc 
aid despre modul challenge unde, daca 
primele runde par floare la ureche, iar 
joaca de-a eliminarea patratelelor pare 
distractiva, lucrurile se complica o data 
cu avansarea m joc. Cum spuneam, dupa 
fiecare ^ir eliminat e^ti asaltat cu noi 
gramezi de patratele, aranjate Tntr-o 
anumita ordine, care cad ca din senin ^i 
pe care trebuie sa le elimini. Mai multe 
^irurl eliminate dintr-o singura manevra 
Tnseamna mai multe puncte Tn favoarea 
jucatorului. In timp Tnsa, dificultatea 
create, Iar daca nu ai memorat ordinea Tn 
care cad blocurile peste tine, ai putine 
^anse sa dud la capat misiunea de a 


elimina toate ^irurlle. 

Trecand peste frus- 
trarea ce-^i poate face 
simtita prezenta dupa 
o anumita perioada 
de joc, Polarium vine 
^i cu lucrurl bune Tn 
Tntampinarea ama- 
torilor de patratele 
alb-negru: multi- 
player-ul ^i faptui ca Tn cazul de fata 
controlu I este excelent. Per ansamblu 
Tnsa, jocul nu atrage, cu toate ca modul 
puzzle este o modalitate excelenta de a-ti 
pune din cand Tn cand mintea la contrl- 
butie. Este un joc pe care fie Tl ura^ti, fie Tl 
Tndrage^ti. Pe mine unul, ma doare capul 
de la atatea patratele... tnseamna ca-s mai 
greu de cap?! Neaaaah... 


■ KiMO 


Titiu 

Polarium 

Producator 

Mitchell Corporation 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

TNT Games 

Tel. 021-324.09.80 

Calitate 

★ ★★ 

Consola Nintendo DS oferita de TNT 

Games, tel. 021-324.09.80 



The Urbz; Sims in the City 


Rar m-am lovit de un joc din „legen- 
dara" serle The Sims sau orice alta varia- 
tiune pe aceea^l tema ^i nici nu credeam 
ca-ml va pica vreodata Tn brate un astfel de 
titiu. Fiind Tnsa vorba despre un sim... por- 
tabll, curiozitatea m-a Tmpins sa-l iau la 
bani maruntl. tn The Urbz, actiunea se 
petrece Tn Miniopolis, un orasel din care 
nu aveau cum sa lipseasca cluburile de 
noapte, strazile stilate ^i peretii cladirilor 
tapetati cu grafitti, wc-urile publlce ^i tot 
ceea ce-l face pe un cetatean urban sa se 
simta bine. Evident, micutui ora^ nu se 
compara ca marime cu metropolele din 
The Sims, Tnsa Tti da ocazia sa Tntalnesti tot 
felul de zapadti caraghios coafati ^i sa 
colinzi liber pe strazile ora^ului Tn cautarea 
aventuril. The Urbz te pune, bineTnteles, Tn 
fata unui numar Tnsemnat de misiuni ce 
trebuie duse la Tndeplinire pentru a avansa 
Tn poveste ^i a debloca o serle de quest-uri 
secundare. Din pacate, toate aceste 
misiuni constau, de cele mai multe ori, Tn 
a duce la Tndeplinire tot felul de misiuni 
banale, multe dintre ele Tnsa legate Tntre 


ele. Ca sa deblochezi accesul la un quest 
secundar sau la un mlnigame, de exemplu, 
trebuie sa aduni niscaiva bani, dupa care 
sa-l scoti pe Mitica la masa de cate ori i se 
nazareste lui. Apoi trebuie sa ai grija ^i de 
SIm-ul tau. Du-I la munca, da-i sa ma- 
nance, du-l de manuta sa-^i faca nevoile, 
pune-l sa se spele Tnainte de masa ^i tri- 
mlte-l la culcare cand te-ai saturat de 
smiorcaielile lui. Evident, nu puteau lipsi 
escapadele Tn ora^, Tntalniri cu personaje 
noi care Ti vor deveni prieteni sau ^efi care 
Tl vor pune imediat la treaba. Partea 
proasta este ca Sim-ul este atat de nerab- 
dator sa iasa din casa, ori de cate ori se 
ive^te ocazia (^i se iveste, logic), Tncat 
apartamentui Tn care T^i duce veacul 
devine neimportant Tn economia joculul. 
Nu tu combina stereo, nu tu televizor cu 
diagonals de 100 cm... ce mai, parca ar 
trai Tntr-o caverna. The Urbz este Tnsa un 
joc suficlent de mare Tncat sa-ti pierzi o 
groaza de timp explorand ora^ul pentru a 
gasi cate ceva interesant de facut. Mai 
ca^tigi un ban, cumperi d-ale gurii ^i tot 


ceea ce Ti trebuie 
Sim-ului pentru a se 
tine pe picioare, iar 
pe masura ce 
avansezi, vei debloca 
accesul la o serie de 
mini-jocuri, cum ar fi 
joaca de-a medicul de 
familie, aruncatui 
mingli la co^, curata- 
rea gainatului de pe geamuri sub o ploaie 
de excremente, plimbatui pe bicicleta ^i 
alte asemenea bazaconil. TotuI pana la 
plictiseala, care, Tn cazul meu, a intervenit 
curios de repede. Deh, rutina, bat-o vina! 


■ KiMO 


Titiu 

The Urbz: 

Sims in the City 

Producator 

Maxis 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ 

Consola Nintendo DS oferita de TNT 

Games, tel. 021-324.09.80 
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Batman Begins 


Ba'tman 

A 

Incepaterul 

Nu mi-e prea clar ce anume incepe 
^ Batman, dar am o mare banuiala ca 
perioada tulbure din viata plina de 
neprevazut a omului liliac prezentata 
m filmul omonim marcheaza TnceputuI 
unui obicei extrem de sanatos (mai 
ales la ^oarecii inaripab): dormitui cu 
teasta m jos. In fine, obiceiurile 
nocturne ale ninjalaului liliac nu fac 
obiectui acestui review, poate doar 
micile escapade razboinice ale 
batausului prin diversele locafii oferite 
cu atata darnicie de producatori. Si 
daca tot am ajuns la micile conflicte 
care marcheaza viafa de noapte a unui 
super-erou nocturn, poate ca singura 
parte remarcabila a lui Batman Begins 
este reprezentata de animafia 
personajelor (flulda, naturala ^1 placuta 
ochiului), dublata de o serle de 
„scamatorii" pe care le poate executa 


Batman ajutat fiind de armele specifice 
unui justifiar mascat intr-o rozatoare 
zburatoare... Pacat ca este umbrita de 
background-uri pllctisitoare, culori 
prost alese si, cel mai important, de 
lipsa batmobilului. Chiar voiam sa ma 
dau putin cu ma^inuta aia hoata... 

Spre dezamagirea amatorilor de 
bancuri cu Batman, cateodata Batman 
e ca'n filme. Mai ales cand anumifi 
paraziti din industrla jocurilor incearca 
sa scoata un ban nemuncit de pe urma 
unui block buster. Dovada este jocul 
de fata, care urmeaza cu sfinfenie 
scenariul filmului cu acela^i nume, 
unde vom regasi aproape totui, de la 
muzica pana la repliclle „memorabile" 
ale llliacului umanoid. Ca urmare, vefi 
fi pusi in situafia de a da 10 lei noi 
pentru a vedea un film de aproape 
doua ore sau de a cheltui de 10 ori 
mai mult pentru un joc cu aproximativ 
aceea^i durata ^i calitate. Alegerea e a 
voastra. 

■ cioLAIM 




Producator 

Vicarious Visions 

Distribuitor 

EA Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ 

Consola GBA SP oferita de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 



La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Basca Alina din Sibiu a castigat 
un Thrustmaster Firestorm Digital Gamepad. 


La concursul LEVEL impreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises^ Ralan Adrian din 
Valcea si Corcioveanu Cosmin din Barlad au 
castigat cate un DVD cu filmul Omul Invizibil 


Ca^igatorii sunt rugafi sa sune la redacfie: 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 


Ca§tigatorii 


La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Grand Theft Auto: San 
Andreas a fost ca^igat de catre Motiu Paul- 
Florin dih Arad. 

La concursul LEVEL fmpreuna cu Ubisoft, 
jocul The Bard's Tale a fost castigat de cStre 
Ivan Andrei din Bucuresti. 
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CONCURS LEVEL 


LEVEL ConcursurI 


Ultra PRO 

fil C omputers 


i www.ultrapro.roj 







Intrebarea numarul ^ 

Sony PSP este prescurtarea de la Sony...? 


a. Paint Shop Pro 

■ 

b. Play Station Portable 

■ 

c. Play Station Probable 

■ 


HIHHHHHHH! 

1 Nr. m BL HH Sc. IH Ap. HH 

nmmuiiiiiiim 

codHHHI 

Telefon 

e-mail m^HUHIIIHHilHIIIliB 


' 54 septembhe 2005^ 


Vrei sa pui mana pe cea mai noua si mai frumoasa consola de la Sony? Sa te joci 
cele mai noi si mai impresionante jocuri^ sa asculti muzica si sa te uiti la filme^ fara sa 
fii nevoit sa cari un televizor dupa tine? 

Atunci uite ce trebuie sa faci: 

1) Raspunde corect la mtrebarea de mai jos ^i trimite talonul pe adresa redactiei. 

2) Repeta acelasi proces si m urmatoarele doua numere ale revistei. 

3) Apeleaza la magia neagra^ voodoo^ parinti cu bani^ pile, preoti si clarvazatori si 
s-ar putea sa fii TU fericitui castigator al unei bijuterii de console oferite de LEVEL si 
Best Distribution. 


Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4,500530 Brasov, pana la 1 octombrie 2005. 


www.level.ro 


pe adresa Vogel 
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pas cu pas 


pepiatadin. 
14 septembrte 


Daca folose§ti calculatorul §i te mtrebi 
cum poti sa ti utilizezi resursele la maxim, 
cumpara rev/ista de la chlo§curile din toata fara. 


nai ii§or INI se poate! 


Pradk... 


Explozis d6 sun6t in PC'Ul d6 acasa |Pj|p|l| I® 

. Ca it asciade ji spatelajjaetulai ***** 


PC-Prapt^ 

prKtk... mal ujor nu se poate! 


Perfornianiele unellet de 
ciutare olerite de Windows 

de spionii 

Caiea cea mai scurta 
c^re foto^raFia perfpcta 

.din-WJndo.WrSvXil^ 

Pontufi pentru ^ 

totografia de vacant! i | 

Albumul .^j 
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de yacanta 


MuzicNdepe « 
teiefonul mobil 

V prezentarea terminalelor 
multimedia de ultimi 0Pnera|ie 
^ recomandarile PC-Praclic 


Scanerul ideal 

Un ghid util pwitru a vS 
Insod la migazimjl 
de profit M 
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Croitorasa cea viteaza 


Tenciuitii zidarii mei ninja 


De mic copil imi cloream sa fiu ninja. In 
■" liceu, in cad ml singurei ore cle 

dirigentie pentru care am renuntat la 
traditionala here de miercuri, mi-am 
intormat colegii si diriginta ca vreau sa 
till ninja. Ceea ce n-a priceput nimeni 
(slava Domiuikii) e ca vorbeam serios. 
Chiar imi cloream sa fiu la fel de letal ca 
o gaura de canal neacoperita intr-o 
noapte neagra ca iadul. () constitutie 
firava si un defect de vedere m-au 
impiedicat sa-mi realizez visul si astfel 
mi-am cautat refugiiil in ninjutsu-ul 
virtual. Din nefericire, in toate jocurile 
cii ninjalai bagate pe gat de fabricile de 
eroi nipone (Shinobi si alte asemenea), 
asasinul se comporta precum un bivol 
intr-un magazin de portelan. Toate 
principiile dupa care se ghideaza un 
adevarat ninja sunt ignorate pentru 
simplul fapt ca eroul de tip Rambo are 
mai multa priza la public, mai ales 
daca-l imbracam in negru, ii dam un 
sac de „stelute" si o sabie si-1 aruncam 
(cat mai zgomotos posibil) in mijiocul 
Linei paduri de vrajmasi. Tenchu este 
Lina dintre extrem de putinele serii care 
au incercat sa trateze razl:)oinicii ninja 
exac t asa c um erau ei, niste indivizi 
ascLinsi, care preferau sa se tina cleparte 
cle ochii lumii si sa-si faca treaba cat 
mai m linlste... 


Shhhh, l*m huntin* wabbite 

Dupa cum v-ati dat seama din titlu, 
Tenchu: Fatal Shadows ar fi trebuit sa 
fie un stealth game. Din pacate pentru 
el, jocLiletuI nostril, asemenea unui 
ninja adevarat, prefera sa paseasca 
in umbra aruncata cle cei 
trei mari giganti ai 


Splinter 
Cell si Metal Gear 
Solid. Totusi, avanci in vedere 
ca vorl}im clespre un joc, tacticile ninja 
nu-i sunt cle nici un folos si lumina 
reflectoarelor este cle preferat 
secretoseniei in care se balacesc 
luptatorii mascati... 

Dupa cum spuneam, Tenchu are 
lauclabila intentie cle a prezenta in 
termeni cat mai realisti viata 
practicantilor artei ninjutsu. Foloseste in 
acest scop dona tinere luptatoare 
(Ayame si Rin) care, pe parcursul 
catorva misiuni legate intre ele de o 
mana cle cutscene-uri ciragutele care 
incropesc un storyline putin cam 
clulceag pentru gustui men, incearca sa 
elimine cal mai silentios micile 
obstacole umane aruncate intre ele si 
obiectivul final. De obicei, respectivuI 
obiectiv este reprezentat cle un boss 


Tenchu: Fatal Shadowa 
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care trebuie intrant in lupta cireapta. Si 
aici intervine l:)Liba. Uneori stealth-ul cla 
gres, tapl care poate ti pus pe seama 
lipsei noastre de talent in ale 
„strecLiratului", si, ca urmare, vom ti 
nevoiti sa luam „problema" de guler si 
sa dam cu ea de pamant in cadrul unei 
particele de action pur. Insa, de cele 
mai multe ori, componenta action nu 
poate ti evitata cu nici un chip si ne este 
bagata pe gat, probabil pentru a reduce 
din pli( tiseala pe care producatorii 
presLipun ca o acumulam in urma unei 
sedinte prelungite de turisat. Lucru 
absolut laudabil daca o camera 
buclucasa si un control haotic nu ar 
ingreuna mult peste limita 
suportabilitatii contruntarile voinicesti 
din seria „lntoarcerea lui Bruzii se 
intoarce". 

Revenind la capitolul stealth, 
aceeasi camera haotica, dublata de 
acelasi control destui de dubios, se 
-dm^'dt'sc a ti moartea pasiunii oricarui 
ninpi wannabe. In schimb, un Al putin 
detect, care in orice alta situatie m-ar ti 
tacLit sa stramb din nas, are dam I de a 
mai indulci putin lucrurile. Daca tocmai 
ai tost observat de inamic, nu-i mare 
bai. Fugi putin si, in majoritatea 
cazLirilor, individul care te-a zarit uita 
de tine sau, mai bine, reusesti sa iti 
gasesti scaparea in spatele unui copac 
sitLiat providential la cativa metri de 
tine, loc in care nauc ul nu te va cauta 
decat in cazuri exceplionale. 

□o t:he IMinja dance 

Din tericire, nu este totui pierdut. 


Fanii „mascatilor" si ai jucariilor lor 
preterate vor primi ceva in schimbul 
rabdarii de care in mod sigur vor da 
dovada. Un „stealth kill" va ti rasplatit 
cu un tilmulet dragut in care netericita 


tinta este tbrtata sa-si dea obstescul 
starsit intr-un mod cat mai artistic cu 
putinta si cu un numar de scroll-uri ce 
pot ti tolosite la „achizitionarea" unor 


noi „metode" de eliminare a 
netericitului care se usureaza langa 
zidul pe care tocmai te-ai cocolat. In 
rest, aceleasi smecherii utile, atat de 
caracteristice ninjalailor. Un grapling 
hook id, cateva 
shuriken-uri colo, o 
mica „surpriza" 
pentru samuraii 
descLilti, exact asa 
cum le stim noi din 
American Ninja, se 
vor dovedi aproape 
utile in micile 
tentative de 
asasinat la care 
participam. Cu 
toate acestea, la un 
moment dat (sunt mari sanse ca acest 
moment sa nu coincida cu finalul 
jocLilui) plictiseala isi intra detinitiv in 
dreplLiri si DVD-ul cu Fatal Shadows va 
poposi intr-un coltisor intunecat al 
bibliotecii, unde va sta ascuns pandind 
momentui oporlun sa loveasca din nou. 
Spre bucLiria noastra, probabilitatea ca 
noi sa tim atacati scade cu tiecare titlu 
care otera ceva mai mult decat o mana 
de tilmulete cu oameni strapunsi de 
sabie. Si, slava Domnului, mai apar si 
din astea. 

■ cioLAIM 



Bine ca a fost liranit doar cu orez 



Putina ciocolata n-ar strica 


Titlu 

Tenchu: Fatal Shadows 

Producator 

K2 LLC 

Distribuitor 
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Ofertant 

Best Distribution 

Tel. ()21-.T4S.55.05 

Calitate 
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Consola PS2 oterita de Best 
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Bod of \A/ar 

Parca zeii nu dadeau cu batag nu? 


Ca orice pui de zeu care se respecta, 

^ jocul s-a pus m bratele redactorului-^ef 
LEVEL a cerut atentie. l-a fost 
acordata. Din plin. 5i de ce nu? Pana la 
urma, era vorba despre jocul al carui 
nume era pe buzele tuturor. „Cel mai 
bun action de pe PS2", afirmau unii. 
ever!", completau al^ii. ,,5' poate nu 
numai", se hazardau urmatorii la rand. 
L-am pus pe tronul PS2-ului ^i m-am 
aventurat mtr-o lupta gigantica, ce a 
durat cateva zile. Am ie^it mai alb, mai 
bun, mai calm, mai departe de oameni 
^i totu^i aproape de ei. Zeu I a crescut, 
s-a facut mare ^i acum ma privea de pe 
un tron din Olimp. Sa fie sanatos, eu 
raman la rangul de muritor. 

Telenovela made in Grecia 
andca 

Kratos este un om obi^nuit. Doar 
ca un pic mai sangeros decat restui 
lumii. Vedefi voi, problema lui a fost 
ca s-a nascut in Sparta (nu Praga, ca nu 
vorbim de fotbal aici) unde, daca nu 
puneai brandul pe arma din pruncie, te 
trezeai dat la lupi ^i renegat de familie. 
Cu timpul, Kratos al nostru a chelit, ^i-a 
tras cateva tatuaje ro^ii pe tot corpul ^i 
a ajuns unul dintre cel mai cunoscufi 
comandanti de armata spartani. 

Eficient, dur ^i violent, Kratos a reu^lt 
sa insufle propriilor sai soldafi o 
loialitate oarba ^1 i-a purtat pe ace^tia 
prin cele mai sangeroase conflicte 
posibile. Cand insa inevltabilul s-a 
mtamplat, iar Kratos s-a vazut fafa m 
fata cu moartea (reprezentata de barda 
unui barbar furios) ^i cu armata 
invinsa, singurul lucru care i-a mai 
ramas a fost sa-l cheme Tn ajutor pe 



Grea viafa de dentist 




zeui razboiului. Ares. In schimbul 
victoriei, Kratos I-a oferit zeulul 
sufletui sau ^i eterna sa loialitate. 
Loialitate de care Ares se va folosi din 
plin, trimitandu-l pe Kratos ^i acum 
invincibila sa armata sa-i treaca prin 
foe ^i sable pe toti cei care i se 
opuneau. 

Ca o ultima dovada de loialitate, 
Ares I-a facut pe Kratos sa-^i uclda 
propria familie, intr-un moment de 
orbire. Pus in fafa grozaviei, Kratos se 
de^teapta ^i se decide sa-^i dedice 
viafa razbunarii familiei sale. 
Coincidenta sau nu, cam Tn acela^i 
timp, zeii Olimpulul s-au decis sa 
scape de Ares, care devenise mult prea 
puternic. A^a ca Zeus, Poseidon, 

Atena, Artemis, Afrodita ^1 chiar Hades 
pun mana de la mana ^i Tl lau pe 
Kratos sub proteefia lor, Tndrumandu-I 
pe drumul care va duce la o 
confruntare finala cu Ares. 

Pa^ii te vor purta prin Atena (aflata 
sub asediul lui Ares), Templul 
Pandorei, ladul lui Hades, precum ^i 
prin alte cateva locafil scoase din 
cartile de istorie. Din pacate pentru cei 
care nu au vazut vara asta decat 
Mamaia ^i nudistele grase de la Eforie, 
Halkidiki nu a fost Indus Tn joc. 

Bat;a zeilor 

Primul ajutor pe care Tl prime^ti de 
la zei este chiar cel oferIt de catre Ares 
Tn momentui tranzaefiei cu sufletui 
proprietate personala. Este vorba de 
doua cutite ce sunt legate permanent 
de mainile tale prin ni^te lanturl Tnfipte 
Tn came. Pe parcurs Tnsa, ceilalfl zei Tfl 
vor oferi alte avantaje, majoritatea 
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Dirty Dancing, varianta cu greci 
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Da-i mainte! 


constand mtr-o serie de abilitati 
magice numai bune pentru a-ti trimite 
inamicii la o plimbare cu barca pe 
Styx, Tnsotiti de Charon. 

Avem a^adar doua tipuri de 
atacuri: folosind arma din dotare (mai 
mcolo o sa ai ^i „armele", dar sabia 
oferita ulterior este net inferioara 
cutitelor) sau arsenalul de magii. Ceea 
ce mseamna ca, pe langa bara de viafa, 
mai avem de-a face ^i cu una de... hai 
sa li zicem mana. Atat mana, cat ^i 
sanatatea pot fi obtinute prin reducerea 
drastica a speran^ei de viata a 
inamicilor, dar ^i cu ajutorul cuferelor 
prezente cam peste tot in joc. De fapt, 
principala sursa de mana ^i sanatate 
sunt aceste cufere, inamicii dandu-ti 
viafa sau mana foarte rar sau daca li 
omori cu mi^cari speciale (unele 
mi^cari \\\ dau mana, altele via^a). Ceea 
ce Tfi lasa Tnsa cadou inamicii de 
fiecare data este experien^a. Curios 
lucru, dar acela^i lucru fi-l lasa ^i 
bucatile de lemn sau vazele inofensive 
pe care le mai distrugi de-a lungul 
jocului. Eh, experienta sa fie! 

Experien^a este extrem de 
importanta in God of War (de^i la 
sfar^itul sfarsitului ramai cu prea multa 
nefojosita) pentru ca aceasta serve^te la 
cre^terea m nivel a armelor tale, chit 
ca e vorba despre cu^ite sau magii. 
Astfel, fiecare dintre acestea are 
diverse niveluri ce pot fi atinse numai 
daca bagi experien^a in ele. In schimb 
prime^ti mi^cari noi, putere mai mare a 



Chiar si un ochi mi se pare prea mult 
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loviturilor, raza de actiune mai mare 
etc. In^elegeti voi... 

Sange 

Cantitatea de sange de pe ecran 
este probabil un record m domeniu, iar 
modurile in care poti sa curmi via^a 
inamicilor sunt atat de multe ^i de 
sadice (dar realizate la mare arta) meat 
e imposibil sa nu ai ni^te vise ro^ii m 
nopfile ce urmeaza sesiunilor de joc. 
Achunea este specified unui joc de 
acest gen de pe console. Daca ai vazut 
vreodata un Devil May Cry sau orice 
joc de caft generalizat, atunci mai 
adauga ca^iva inamici ^i o sa rezulte 
God of War. Cantitatea de came pe 
metru patrat depa^e^te uneori limitele 
ratiunii, dar totui se poate rezolva m 
cele din urma cu ajutorul catorva 
combo-uri bine puse cap la cap. 

In afara de lupte, jocul muste^te de 
puzzle-uri. Majoritatea acestora il au 
de o parte pe Kratos ^i de cealalta, 
moartea sa iminenta. RestuI puzzle- 
urilor sunt Tnsa destui de de^tepte ^i de 
interesante. Grosul msa Tl reprezinta o 
serie de puzzle-uri ce mie unuia mi-au 
scos plete albe ^i m-au adus Tntr-un 
final Tntr-o stare de Zen combinata cu 
o dorinta ascunsa de a da cu capul 
(meu sau al altcuiva) de masa. 

Problema acestor puzzle-uri sta m 
faptui ca sunt de genul „milimetru ^i 
milisecunda". Ceea ce inseamna ca 
trebuie sa faci totui perfect, exact cand 
trebuie ^i exact cat trebuie. Nu e loc de 
gre^eli. Iar asta, combinata cu 
pozihonarea deseori deloc inspirata a 
camerei, poate da dureri de cap 
jucatorului sau persoanelor aflate m 
imediata sa apropiere. Vreau doar sa-i 
avertizez pe cei care se apuca de joc 
ca m nivelul lui Hades chiar e lad. 

Sunt o serie de puzzle-uri absolut 
cretine (sau duse la extrem, depinde 
cat de dur vrei sa fii) ^i fara nici o 
ratiune care sa le faca indispensabile in 
joc, care pe mine m-au tinut vreo ora 
Tn fata televizorului, murind din doua 
Tn doua minute, cu nervii tocati 
marunt. Vreau pe aceasta cale sa-mi 
cer scuze colegilor de redaefie, care 
s-au refugiat la figarl ^i nu mi-au mai 
vorbit de teama sa nu pun mana pe 
scaun ^1 sa il fugaresc printre 
calculatoare. You guys rock! De 
asemenea, fumati prea mult. 



□umneseule! 

God of War ramane msa un action 
de calitate, cu unele momente m care 
vrei sa dai ^i cu faica de pamant, cu o 
tema antica foarte bine aleasa ^i cu unele 
momente grafice absolut exceptionale 
(plus ca bonusurile de la sfar^it merita 
tofi banii ^i nervii). Din pacate, prezenta 
unor puzzle-uri pe care am ajuns sa le 
urasc din toata inima, o camera de multe 
ori plasata prost, precum ^i cateva 
niveluri al caror design lasa de dorit (e 
primul joc la care m-am pierdut ^i nu 
mai ^tiam unde sunt) ma impiedica sa-i 
dau ^i ultima stea din cinci. A^a ca 
ramane cu patru. Zeii vor trebui sa se 
multumeasca cu atat. 

■ Mit;za 

Titlu God of War 

Producator Sony 
Distribuitor Sony 

Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate ★ ★ ★ ★ 

Consola PS2 oferita de Best 
Computers, tel. 021-345.55.05 
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LQ L^TSWT 


La ora actuala, tendin^a monitoa- 
relor LCD e destui de clara. Modelele cat 
mai performante cu cat mai multe 
functii sunt cele pe placul utilizatorilor. 
Astfel ca, printre cele mai recente mo- 
dele lansate de compania LG se numara 
LI 72WT. E drept, nu e o denumire 
foarte sugestiva, msa sub ea se ascunde 
o adevarata bijuterie. Este vorba de un 
monitor de 17 ^oli, cu ecran lat, pentru o 
vizualizare mai speciala a aplicatiilor ^i a 
filmelor. Rezolu^ia nativa este de 1.280 x 
768 pixeli, iar unghiul de vizibilitate este 
de 176 de grade atat orizontal, cat ^i ver¬ 
tical. O nota ceva mai mica li acordam 
timpului de raspuns. Din pacate, la o 
valoare de 25 de milisecunde, punctajul 
nu poate fi maxim. Exceptional putem 
nota rezultatele oferite de raportui de 
600 la 1 pentru contrast ^i de 450 cd/m^ 
pentru luminozitate. 

La segmentui conectica, stam foarte 
bine. Cum majoritatea placilor grafice 
de pe piafa dispun ^i de ie^iri DVI, m 
cazul monitorului LG L172WT chiar e 
recomandat sa apelafi la ea. O imbuna- 
tafire a imaginii este oricand binevenita. 

Pentru ca tot suntem la acest capi- 
tol, nu putem trece cu vederea nici tu- 
nerul TV mcorporat ^i nici conectorii 



S-Video, CVBS sau Compo¬ 
nent. Tunerul TV e clar la ce e 
bun. Cand nu folose^ti PC-ul, 
poti sa urmare^ti lini^tit programe TV. Asta 
in prima faza. Totu^i, la LI 72WT gasim ^i 
funcfia de PIP (picture in picture). Asta 
mseamna ca putem sa navigam pe 
Internet ^i sa urmarim cel mai recent 
videoclip al lui Eminem de exemplu. 
Imaginea PIP poate fi modificata atat ca 
pozitie, cat ^i ca dimensiune. Ceilalfi 
conectori video pot fi folositi de o ca¬ 
mera video, de un player DVD sau de o 
consola de jocuri. TotuI e sa fii pregatit. 

Trebuie sa recunoa^tem ca sistemul 
audio mcorporat nu este unul puternic, 
msa el este foarte clar. Datorita funcfiei 


SRS WOW, sunetui 
este mai melodios ^i da 
senzatia unui efect 3D. 

Indiferent daca preferafi teleco- 
manda sau butoanele de pe panoul 
frontal al monitorului, ajustarea tuturor 
setarilor de imagine ^i de sunet poate fi 
facuta foarte simplu. In unele cazuri, 
aceste „setari" pot fi blocate pentru a nu 
fi modificate accidental. 


Denumire: L172WT 




Producator: LG 


Distribuitor: Ultra PRO Computers 


Telefon: 0314-022282 


Pret: 604 EURO (fara TVA) _ 


Creertive Sound Blaster Audigy S ZS 


Trebuie sa recunosc ca aceasta mi^- 
care facuta de catre cei de la Creative este 
una foarte de^teapta. De foarte multe ori 
mi-am auzit prietenii, mandrii posesori de 
laptop-uri, plangandu-se de calitatea 
„superioara" oferita de placile de sunet 
Incorporate. Cum aveai chef sa legi vreun 
set de boxe mai „da^tepte" de laptop, 
cum ifi venea sa le arunci pe geam. Asa 
ca, dupa cum va spuneam, miscarea ce- 
lor de la Creative de a „motoriza" un card 
PCMCIA cu tehnologie Audigy2 este bi¬ 
nevenita. Din acest moment, vizionarea 
filmelor sau auditia melodlilor preferate 
se poate face In lux. Ca sa va dau cateva 
exemple, ce ziceti de redare pe 24 de bifi 
sau de iesirile analogice pe 5.1 sau 7.1 
canale, de intrarlle ^i Iesirile digitale, sau 
chiar de cei 104 dB obtinuti ca raportui 
semnal/zgomot? Tot cu acest card 
PCMCIA puteti sa „scoateti" sunet Dolby 



Denumire: Sound Blaster Audigy 2 ZS 


Gen: Audigy2 PCMCIA Edition 


dintr-un simplu notebook. Gratie certifl- 
carilor THX pe care Audigy2 le-a primit, 
acest vis a devenit realitate. Tot ce avem 
de facut este sa ne bucuram de el. 


Producator: Creative _ 

Distribuitor: Flamingo Computers 

Telefon: 021-222.50.41 

Pret: 544 RON (cu TVA)_ 
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Domeniul player-elor portabile este 
unul foarte dinamic. Tot timpul apar tot 
felul de tehnologii de func^ii care nu 
fac nimic altceva decat sa creasca atat 
confortui, cat buna dispozi^ie a utili- 
zatorului. Panasonic SV-SD100 este un 
player exceptional, care poate fi un 
companion deosebit m calatoriile 
voastre. Este incredibil de mic, cantare^te 
maximum 30 de grame ^i are un design 
extrem de... atragator. Calitatea 
sunetului este extraordinary deoarece 
tehnologia japoneza implementa de 
catre cei de la Panasonic este la datorie. 
Spre deosebire de majoritatea player-elor 
portabile, SV-SD100 dispune de un 
amplificator digital care „intervine" 
mainte ca semnalul audio sa fie convertit 
mtr-unul analogic. In acest caz, 
zgomotele ^i fasaiturile ce pot sa apara m 
urma acestui proces... dIspar. 



Denumire; SV-SD100V 


Gen: Audio on fly 


Producator: Panasonic 


Ofertant: Panasonic Romania 


Telefon: 021-224.41.94 


Pret: 699 RON (cu TVA) 


tie, suficient pentru o calatorie de neuitat. 


Stocarea pieselor audio se poate 
pe carduri SD, capacitatea acestora fiind 
la alegerea fiecaruia. Pe langa acestea, 
Panasonic SV-SD100 dispune ^i de un 
receptor radio FM, cu posibilitatea de a 
mregistra in timp ce-l ascultati. 

Acumulator Ni-MH remcarcabil este 
cel ce ofera aproximativ 10 ore de distrac- 


Pleomax Pleo Cam I 



In secolul Tn care traim comunicarea 
este aproape totul. De-a lungul timpulul, 
comunicarea la distanta se baza mai mult 
pe sunet. Ei bine, acum este momentui sa 
ridicam putin stacheta. Ce ar fi sa comuni- 


cam ^i prin imagini? Pana ^i telefonia mo- 
bila tinde spre acest lucru. Noua, Interna- 
u^ilor, care ne petrecem (fie ca vrem, fie ca 
nu) majoritatea timpului online, un Instru¬ 
ment de comunicare ^i prin imagini ne-ar 
prinde foarte bine. In acest sens, 
compania Samsung ^i-a lasat o mica 


Denumire: Pleo Cam I 

Gen: Video on demand _ 

Producator: Pleomax 
Ofertant^Ultr^R^Cor^^ 
Telefon: 0314-022282 
Pret: N/A 


„amprenta". Noul lor „copila^", pe al sau 
nume Pleomax, ne ofera un web cam 
foarte draguf. Este foarte mic, foarte u^or 
de ata^at pe monitoarele CRT sau TFT ^i 
ofera o rezolu^ie maxima de 640 x 480. 
Pleo I ^tie sa faca autofocus pe un interval 
cuprins intre 3 cm ^1 infinit, iar pentru a nu 
va mai face griji legate de lumina din 
camera, ^tle ^i sa regleze automat nivelul 
de expunere ^i de luminozitate. Datorita 
microfonului incorporat, nu mai este cazul 
sa va ingrijorati ca arata^i ciudat in fafa 
prietenllor din cauza ca^tllor cu microfon 
pe care a trebuit sa le purtati pana acum. 


HP LightScribe 640i 


Toata lumea vorbe^te despre diverse 
unitati care ^tiu sa prajeasca discuri DVD 
la viteze din ce m ce mai mari. Ca modelul 
ala e mai rapid, ca ala e mai scump, ca 
celalalt are nu ^tiu ce cabluri. Motive 
exista. Ceea ce nu prea se ia Tn considerare 
este un sistem de notare a discuri lor. Cei 
mai multi prefera sa foloseasca marker-e 
negre sau de alte culori. Mai exista ^i 
varianta imprimantelor cu jet de cerneala 
care dispun de un mecanism special de 
printare pe discuri. E ^1 asta o varianta, dar 
nu sunt Tnca mulfi familiarizati cu ea. 

Din acest motiv, cei de la HP ne ofe¬ 
ra un ajutor Tn acest sens. Dupa ce discul 


a fost scris cu diverse date, tot ce avem de 
facut este sa Tl luam din unitate ^i sa-l Tn- 
toarcem pe dos. Cu ajutorul unei aplicatil 
speciale ce este oferita o data cu aceasta 
unitate RW, puteti sa desenati o eticheta 
oricat de simpla sau de compllcata doriti. 
Astfel, imaginea respective va fi reprodusa 
de o alta raza laser direct pe disc. 

Pentru a va bucura de aceasta tehno- 


Denumire: LightScribe 640i 
Gen: DVD Writer 16x max 
Producator: HP 
Ofertant: Distribuitorii HP 
Pret: N/A 



logie „LightScribe", este obligatoriu sa 
folosifi discuri speciale. Foarte mulfl pro- 
ducatori de discuri DVD - R ^1 RW au Tm- 
bratisat aceasta tehnologie si este de a^- 
teptat ca pretui discuri lor sa fie Tntr-o 
scadere continue. 
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PSP - acestea sunt cele trei litere magice 
cu care, dupa parerea mea, se vor scrie noi 
file de istorie a jocurilor electronice. Play 
Station Portable - vor fi cele trei cuvinte 
care multa vreme de aid Tnainte vor fi pe 
buzele multora dintre noi. Imensa industrie 
din spatele lor s-a pus in mi^care, iar dupa 
cum suna previziunile, aceasta va fi 
infernal de greu de oprit. Compania Sony, 
direct responsabila pentru acest lucru, are 
o experienta foarte vasta Tn acest domeniu. 
De fiecare data cand Sony a dorit sa intre 
pe un segment nou, a facut-o cu dreptul. 
Drept marturie stau succesele obtinute 
pana in prezent de consolele PS One ^i 
PS2. De^i in „ograda" proprie Tnca se 
„mesteca" la o re^eta PS3, Play Station 
Portable ca^tiga din ce Tn ce mai mulfi 
adepti. Are ^i de ce. Este printre cele mai 
complexe dispozitive de acest gen. Poti sa 
te joci, sa te uifi la filme, sa asculti muzica 



si... sa vizualizezi fotografii. Asta nu e tot. 
Incepand din acest moment, PSP este^ 
disponibil ^i Tn Romania ^i este pregatit sa 
atraga din ce Tn ce mai mulfi fani. 

Atracfia este maxima. Din momentui 
Tn care vezi „cutiufa magica", T^i doresti sa 
pui mana pe ea ^i sa intri Tn aceasta 
minunata lume a viselor, a dorin^elor. 
Primul lucru care atrage la aceasta consola 
portabila este ecranul. ImpresionantuI 
ecran LCD de 4,3 format wide are o 
rezolutie de 480 x 272 pixeli ^i este 
capabil sa afi^eze 16 milioane de culori. 

]n imediata vecinatate a acestuia se 
gasesc keypad-ul opt direcfional pe de-o 
parte, ^i celelalte patru butoane specifice 
consolelor, de cealalta. Aceia dintre voi 
care sunt cat de cat familiarizati cu 
controlerele de la consolele PS2 vor simti 
aceea^i pozi^ionare ^i Tn cazul lui PSP. 
Totu^i, Tn ciuda acestui aspect, e posibil ca 
dupa o anumita perioada de jucat 
Tncontinuu, sa fifi nevoi^i sa face^i o scurta 
pauza pentru a va dezmorti degetele. 
Evident, depinde de joc ^i de persoana. Eu, 
de exemplu, Tn compania lui Ridge Racer 
a trebuit sa fac aceste binevenite pauze. 

Spre deosebire de alte console 
„concurente". Play Station Portable a 
ramas fidel discurilor de plastic. Absolut 
toate jocurile ^i toate filmele ce se vor a fi 
rulate pe PSP sunt stocate pe a^a-numitele 


discuri proprietare UMD (Universal 
Media Disc). Aceste discuri realizate de 
Sony sunt protejate de o carcasa din 
plastic, lucru foarte benefic finand cont c5 
sunt cele mai expuse accidentelor. De^i 
par atat de mici, capacitatea lor de 
stocare de 1,8 GB este arhisuficienta 
pentru orice film sau joc, indiferent cat de 
complex ar fi. Totu^i, folosirea acestor 
discuri are ^i un mic dezavantaj. La fel ca 
^i la consolele „marl", exista anumiti 
timpi de Tncarcare care pot varia Tn 
functie de complexitatea jocurilor. De 
exemplu, pentru a Tncarca partea de intro 
din jocul Ridge Racer au fost necesare 
aproape 7-8 secunde. Nu sunt valori 
extraordinare, Tnsa atunci cand presiunea 
este mare, acestea par o vesnicie. 

Pentru ca suntem tot la capitolul 
functii proprietare, aici putem sa adaugam 
^i cardul de memorie de tip Stick Duo. 
Rolul acestuia, dar Tn principal capacitatea 
acestuia sunt destui de importante Tn acest 
lanL De exemplu, cardul este folosit pentru 
a stoca fi^ierele cu progresele facute Tn 
anumite jocuri, ceea ce este un lucru 
foarte bun. Pe de alta parte, Tl putem fobs! 
^i pentru a stoca fi^iere cu muzica, filme, 
poze si chiar jocuri. Ei bine, aici intervine 
problema capacitatii. La achizitionare, 
primiTi un card de doar 32 MB. Pentru 
cateva salvari, vreo 10 poze ^i cateva 


PSP CPU 

PSP Media Engine 

PSP Graphics 

PSP Display 

MIPS R40()() 32-l)it core 

MIPS R4()0() 32-bit core 

1-168 MHz (1.2V) 

LCD 4,3" 

128-hit bus 

128-bit bus 

258-bit bus 

Rezolutie - 130.560 

1-333 MHz (1.2V) 

1-333 MHz (1.2V) 

2 MB eDRAM (VRAM) 

pixeli 

32 MB memorie RAM 

2 MB eDRAM 

5.3 Gbps bus bandw idth 

Adancime culoare: 24 biti 

2,8 Gbps bus biinclwicllh 

submemory 

33 milioane poligoane pe 

(18,7 milioane culori) 

3D graphics extended 

l-Cache, D-Cache 

seconds 


instructions 

90nm CMOS 

24-bit full color (RGBA) 


’ 1 Cache, D Cache 
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MP3-uri e suficient, Tnsa „boala" se ia 
repede de aceea va recomand sa 
achizitionati unul de cel putin 256 MB sau 
chiar mai mult. Din momentui in care a^i 
prins gustui muzicii sau al filmelor, va ve^i 
da seama ca nici un card de 1 GB nu e 
suficient. 

Pentru ca a venit vorba de chestii 
multimedia, am ^i aici cateva remarci. PSP 
^tie sa cante MP3-uri ^i fi^iere audio 
proprietare Sony in format ATRAC. 
Transferul lor pe cardul de memorie se 
poate face fie prin intermediul unui cablu 
USB conectat direct la PSP, fie printr-un 
card reader. In ceea ce prive^te filmele, 
treaba e pufin mai complicata. Este 
neaparat nevoie sa folosifi anumite 
aplicafii pentru a le convert! tot Tntr-un 
format proprietar. Pozele nu au nici o 
restricfie, Tnsa se recomanda formatui 
JPEG. In acest fel putefi sa le vizualizafi 
fara probleme, sa creafi slideshow-uri, sa le 
rotifi sau chiar sa le marl^i. Din pacate, la 
versiunea actuala a firmware-ului nu exista 
posibilitatea de a asculta muzica ^i de a 
vizualiza poze in acela^i timp. 

SunetuI, Tn cazul lui Play Station 
Portable, are un rol deosebit. Motivele sunt 
lesne de Tnfeles. Calitatea audifiei este 
foarte buna chiar daca renunfafi la ca^ti ^i 
mergefi pe varianta speaker-elor 
incorporate. Volumul poate fi reglat fie din 


cele doua butoane de pe consola, fie de 
pe telecomanda de pe firul ca^tilor. Orice 
varianta afi alege, efectui este garantat. 

Joaca Tmpreuna cu mai multi 
coechipieri sau Tmpotriva unui adversar 
uman este o adevarata placere. Brusc, 
jocurile primesc o alta conotatie. Pentru a 
nu fi „Tngraditi" de acest avantaj, cei de la 
Sony au inclus Tn PSP un modul WiFi 
wireless, bazat pe standardul 802.11b. 
Conectarea cu ceilalti jucatori se poate 
face direct (peer to peer) sau prin 
intermediul unor access point-uri. In acest 
fel, jucatorii se pot Tntaini Tntr-o refea 
locala sau chiar pe Internet. Configurarea 
acestel facilitafi este extrem de simpla. Se 
Tncepe prin setarea SSJD-ului, a unel chei 
WEP daca este cazul ^i a unei adrese IP ^i 
DNS. In cazul Tn care exista Tn refea un 
server DHCP, ultimele optiuni se fac 
automat. Pentru ca este vorba de un 
dispozitiv portabil, avefi posibilitatea de a 
salva mai multe configuratii wireless Tn 
funcfie de locatiile Tn care va aflafi. 
Deoarece este un standard cornun de 
comunicare, producMorli au anuntat ca 
viltoarele versiuni de firmware vor oferl 
posibilitatea de a naviga pe Internet, de a 
asculta muzica online sau chiar de a 
cornunica cu alti posesorl de PSP prin 
VoIP (voice over IP). 

Ca orice alt dispozitiv portabil, ^i PSP 


sufera din cauza energiei. In acest caz, 
problema se judeca dupa durata de 
„viafa" a acumulatorului. Play Station 
Portable este alimentat de un acumulator 
lithium-ion de 1.800 mAh. DestuI de 
mare, nu? Tradus Tn valori mai 
pamantene, putem vorbi de aproximativ 
5-6 ore de jucat Tncontinuu. Din pacate, 
orice funcfie Tn plus costa. De exemplu, o 
joaca online pe wireless reduce durata de 
viafa aproape la jumatate. Ca orice lucru 
bine gandit, Tn caz de nevoie, 
acumulatorul poate fi Tnlocuit. 

Hmm, m-am luat cu toate aceste 
functli ^i am uitat sa va spun ^1 cateva 
cuvinte despre performance. PSP-ul este 
motorizat de un procesor ce ruleaza la 
333 MHz, are 4 MB cache, iar 
Tmpreuna cu memoria Interna de 32 de 
MB, fac legea Tn jungla. 

■ BogdanS 



PSP Sound 

VME (VirtUiil Mobile 

PSP Media 

I/O 

Communicatii: 

Denumire: Play Station Portable 

UMD (Universal Media 

USB 2.0 

Wireless LAN (i802.11) 


Engine) 

I3SP Reconfiguriibil 
lf)() MHz (1.2 V) 

I2ll-I)it bus 

Disc) 

bO nun - diamelru 

Memory Stick 

Extension Port (reserved) 

IrDA 

USB 2.0 

Producator: Sony 

6()() nin - dioda laser 

1 CiB — capacitate 

Stereo Head phone Out 

Distribuitor: Best Distribution 

.U) sound, 

ATRAC i plus, AAC, MP i 

(dual-layer) 



Telefon: 021-345.55.05 


11 Mb[)s — rata transfer 
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SegmentLil dispozitivelor „cu bat" 
SLifera in aceste momente o pierdere cat 
se poate de grea. Unul dintre membrii 
de seama ai acestei comunitati se stinge 
incet, incet. SegmentuI Sidewinder de la 
Microsoft da semne disperate in acest 
sens. Sa nu ma intelegefi gresit, nu am 
nimic cu vendor-ul Microsoft, dar 
modelele Sidewinder 1 si 2 au fost si 
sunt, dupa parerea mea, unele dintre 
cele mai reusite joystick-uri. Din 
pacate, asistam cu neputinta la 
disparitia lor de pe piata fara a putea 
face ceva in acest sens. Cine mai define 
fnca asa ceva este rugat sa tina la el ca 
la ochii din cap, indiferent de serie. 
Oricand, acestea pot impune respect in 
fata celor existente la aceasta ora. 

Revenind printre cei „vii", pot spune 
ca foarte multe modele din segmentuI 
„top" nu prea ^i-au facut aparitia, cel 
putin in Romania. In afara de cateva 
brand-uri foarte cunoscute, care au mai 
facut cate un face-lifting unor modele de 
succes mai vechi, Tn rest mai nimic. O 


oarece forfota se constata in segmentuI 
de inijloc, acolo unde foarte multi isi 
incordeazcl motorasele, se bat in sabii ^i 
Tn pretLiri. Din nefericire, Tn aceasta 
categorie apar foarte rar modele cu 
noLitati „tehnologice". Mai degraba, aici 
putem gasi inovatii Tn ceea ce priveste 
aspectui fizic, designul. E adevarat, un 
produs care arata bine Tntotdeauna are 
sanse mai mari la achizitionare, decat 
unul care e mai saracut, dar poate mai 
performant. Desi domeniul „betisoarelor 
vesele" este unul destui de mare, foarte 
putini sunt aceia care Tnca mai investesc 
ceva Tn acest domeniu. Aparitia 
consolelor ^i numarul destui de redus de 
simulatoare (serioase) de zbor Tmping 
usor acest gen de dispozitive pe o linie, 
sa-i zicem, mai laturalnica. Din 
zvonurile pe care le-am auzit, se 
preconizeaza ca Tntr-un viitor destui de 
apropiat sa apara unele titiuri de 
simulatoare spatiale, absolut dementiale. 
Nu vreau sa va stric surpriza, dar eu zic 
sa va pregatiti din timp. 




Acum, ce sa zic, unora le plac 
joystick-urile cu Force Feedback, altora 
le plac doar cele simple, altora Tn 
schimb le place jazz-ul. Parerile sunt 
Tmpartite. Parca ^i acum, la testarea lor, 
pe mine ma atrageau cele cu zgaltaituri. 
Locke, pe de alta parte, parea mai fericit 
^i mai libertin cu „joystic-ele" fara 
Feedback, in schimb, la ora ala, lul 
Kimo Ti placea jazz-ul :). Eh, glumesc. 

Din pacate, nu exista o ret eta 
pentru jucatori Tn ceea ce priveste 
alegerea unui joystick. In cazul de fata, 
majoritatea ar putea sa mearga pe 
recomandarea mea. Altii, Tn schimb, nu 
ar putea sa fie de acord cu parerile 
mele. Poate ca el vor ceva pentru mana 
stanga, poate ca nu le place pozitia 
pedalelor, ups, a butoanelor. De aceea, 
cand mergeti la cumparaturi, tineti 
Tntr-o mana tabelul ce urmeaza si cu 
cealaltcl Tncercati sa testati si voi... Tn 
caz ca poUtica magazinului permite 
acest lucru, evident. 

Testarea s-a facut la temperatura 
camerei, prin rularea benchmark-urilor 


1 

Independence War 2: Edge of Chaos si 
IL-2 Sturmovik, totui sub atenta 
SLipraveghere a pilotulul nostru de 
Tncercare, Locke. S-au luat Tn calcul si v ■ 
s-au punctat ergonomia, 
comportamentui joystick-ului la manevre^-i-3 
„de urgenta", taria Force Feedback-ului 
si, nu Tn cele din urma, impresia artlstica f 
a pilotuiui. ISK 


■ BogdanS 
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Thrus'fcmaster Top 
Gun Afterburner 
Force Feedback — 

Orice s-ar spune orice s-ar face, 
coronifa ramane m acest an pe capul 
celor de la Thrustmaster. Pur simplu 
jocurile iubesc acest joystick, iar noi 
iubim jocurile. Chiar daca nu pare, 
exists o legatura foarte stransa. Spre 
deosebire de modelele obi^nuite. Top 
Gun Afterburner Force Feedback sare m 
ochi ^i datorita throttle-ului imens care, 
pe langa faptui ca este foarte 
confortabil, mai e ^i deta^abil. Daca il 
dezlipe^ti de baza joystick-ului, acest 
lucru ajuta m cazul unor jocuri sa defii 
controlul mult mai u^or asupra 
diverselor aparate de zbor. In acest fel, 
pozifia jucatorului poate fi mult mai 
relaxata, pentru ca nu Tl obliga sa stea 
ghemuit, cum se Tntampla la joystick- 
urile de generatie mai veche. Toate 
suprafefele de contact sunt acoperite cu 
un material cauciucat, pentru a realiza 
o „priza" mult mai puternica mtre 
echipament ^i jucator. Toate butoanele 
de „actiune" de pe joystick pot fi 
customizate m fel ^i chip. Datorita 
utilitarului Thrustmapper, avefi 
posibilitatea fie de a va „pozifiona" 
butoanele dupa plac, fie de a alege o 


configuratie predefinita pentru o 
gramada de jocuri. Force Feedback-ul 
este OK, creeaza tot felul de senzafii ^i 
efecte, msa am o micufa remarca... mai 
mult personals. Puterea celor douS 
motora^e care sunt direct rSspunzStoare 
pentru aceste efecte nu mi se pare 
destui de mare. Pot sS spun cS am 


Tntalnit ^i modele de joystick-uri cu 
Force Feedback la care, Tn momentui 
intrSrii intr-o zonS de turbulence, 
simCeai mtr-adevSr cS e^ti m acea zonS. 

l\lot;a LEVEL: 8,40 
Ofertant;: Ubisoft: Romania 
Pre^: IM/A Ccu TVA3 



Loc 


2 

[3 


4 

Model 

TKrustmaster Top Gun 
Afterburner II Force FeedB^g^ 

Logitech Extreme 3D PRO 

1 SpeedLink 

l^lack Hawk Vibration 


Thrustmaster Top Gun 
Afterburner II 

Ofertant 

UbiSoft Romania 

' Tape Comp. / 

Ultra PRO Comp. 

jTape Computers 


UbiSoft Romania 

Telefon 

021.569.06.00 


021-3264957/ 

031.402.22.82 

021-3264957 


021.569.06.00 

Pret EURO (f§ra TVA) 

^Z 


32 

_ 



Dotare 


Tip 



Normal 

. -■ - 


Normal 

Conectare 



USB 



USB 

NurnSr Butoane 

iiP .. 


12 

16 . 


10 

Num3r Butoane Programabile 



11 

12 


10 

Hat Switch 

Dai 


Da 

Da 


Da 

Throttle 



Da 

Da 


Da 

Twist Handle 

Da 


Da 

Da 


Da 

Not3 Sistem de Prindere 

10 


9 

7 


10 

Insertii de Cauciuc 

Da 


Nu 

Da 


Da 

Puncte Suplimentare 

5 


5 

5 


_ 

Nota Design 

10 


10 

10 


10 

evaAtare 


Nota Comoortare Stick 8 


9 

8 




Nota Comportare Throttle \ 



■V- 

6 




Nota Comoortare Butoane 10 



7 




Nota Comoortare Twist Handle ‘ 




8 




Nota Comoortare m iocuri: Independence War II 8 

1 

10 

8 

u 



Nota Comoortare m jocuri; IL-2 Sturmovik 9 

i 


10 

9 


Nota Force Feedback / Vibratii ( 

s 


NTA HBHllSI ^ 

N/A ■ 


Note 




Nota Dotare 9.17 

8.78 PlM 

9.53 

' 9^2 


Nota Ereonomie 9.60 

,9^0 iHlB 

8.60 



Nota Documentatie 4.00 

4.00 — ^ 

4.00 

4,00 


Nota Performanta 8.30 

■Kll 

8.10 

1^75 


Nota LEVEL 8,49 

8,48 

8,34 

8,08 
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Logitech 
Extreme 
3D PRO 

Control absolut. Cu acest tip de 
joystick e^ti capabil sa faci unele dintre 
cele mai spectaculoase manevre... la 
firul de par. Este un model fara forte, 
fara vibrafii, exista doar precizie. 
Stick-ul este foarte comod, nu Tfi 
amorfe^te mana pe el, msa nu dispune 
de materiale cauciucate sau ceva 
asemanator pentru a Tmpiedica 
alunecarea. Butoanele stick-ului chiar 
vin exact acolo unde trebuie, fiind 
foarte u^or de utilizat. Nu pot spune 
msa acela^i lucru despre cele de pe 
baza. De^i ca numar sunt 
impresionante, ei bine acest lucru nu 
este mtotdeauna benefic sau nu cum 
au fost plasate de catre cei de la 
Logitech, ingramadindu-le pe toate in 
acela^i loc, fara o atentie sporita, pofi 
sa acfionezi alte comenzi vitale pentru 
aparatui de zbor pe care il manuie^ti. 

In cazul manetei de throttle, 
pozihonarea este destui de inspirata, 
doar la dimensiunile ei ar fi ceva de 
Tmbunatafit. Fiind un joystick atat de 
practic ^i de u^or de utilizat, Tl putefi 
folosi ^i \n cazul altor genuri de jocuri. 
De^i se zice ca cele cu avioane ar avea 
prioritate, la fel de bine putefi sa Tl 


utilizafi ^i m cazul jocurilor de fotbal, 
al celor cu batai ^i, de ce nu, chiar m 
unele simulatoare auto. Din punct de 
vedere al designului, nu am ce sa-i 
repro^ez. Nu este un model 
asemanator cu cele greoaie ^i greu de 


montat, este destui de u^urel, dar 
foarte stabil. 

IMot:a LEVEL: B,aB 
Dfertant:: Tape Comput:ers / 
Ultira PRO Comput:er8 
Pre^: 3S EURO Cfara TVA] 



Loc 

,5 

-■I ^ 

J 

8 

Model 

SpeedLink Black Widow 

' Genius ForceFeedback 

F-33D 

[TlMIkMhrTop Gun 

Force Feedback 

Thrustmaster Top Gun 

Fox 2 Pro 

Ofertant 

Tape Computers 

Ultra PRO Computers 

UbiSoft Romania J 

UbiSoft Romania 

Telefon 

.i)2J-3264957 

631.402.22.82 

021.569.06.00 | 

021.569.06.00 

Pret EURO (far5 TVA) 

arz _ _ 

56 

N/A 

N/A 

Dotare 
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. ^ Force Feedback 
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Conectare 
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USB 
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10 


7 


NumSr Butoane Programabile 
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10 


7 


Hat Switch 

& . 
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Da 


Throttle 


Da 
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Da 


Twist Handle 

Da 

Nu 

Da 

Da 


Nota Sistem de Prindere 

9 

10 

10 

10 


Insertii de Cauciuc 

Da 

Nu 

Nu 

Nu 
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5 

5 

5 

4 


Nota Design 

9 

9 

10 

10 
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Nota Comportare Stick 

8 


7 

9 


Nota Comportare Throttle 

9 

y 

8 



Nota Comportare Butoane 

9 

9 

8 



Nota Comportare Twist Handle 

9 

:i -. 

8 



Nota Comportare m jocuri: Independence War II 

8 

f - 

7 



Nota Comportare m locuri: IL-2 Sturmovik 

8 

X - - ... 

9 

IT “iH 


Nota Force Feedback / Vibratii 

4 

W " ^ ^ ■ 

6 

m 1^ 


Note 






Nota Dotare 

8.64 

lZ'77' ' * 

8.32 

7,79 


Nota Ergonomie 

8.80 

^00 1 

9.00 


Nota Documentatie 

4.00 


4.00 

4,00 


Nota Performanta 

7.70 


7.55 

7.65 


Nota LEVEL 

7,90 

iTiSS 

7,75 

7,73 
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SpeedLink 
Black Hawk 
Vibration 

In sfarsit, ceva se mtampla. Incep sa 
apara noi modele de joystick-uri destui 
de bune la preturi exceptionale. 

Avem dovada vie a acestui lucru. Nu 
stiu cati dintre voi au auzit cat au 
auzit de brand-ul SpeedLink, Tnsa nu 
asta e important, ci sa retineti Black 
Hawk. Este un model de joystick 
incredibil. Are de toate: un stick care 
merge beton, o sumedenie de butoane, 
ergonomie, un design neobi^nuit ^i, de 
ce nu, un pret foarte atractiv. Stick-ul 
este foarte interesant. De^i are o forma 
pufin neobi^nuita, sa stiti ca este foarte 
confortabil, ca sa nu mai zic ca e ^i 
acoperit cu un material cauciucat. Cu 
butoanele e o alta poveste. E drept, sunt 
multe, dar ceea ce fac ele este 
interesant. Aceste butoane „speciale" 
pot face exact acela^i lucru pe care il 
putem realiza ^i din stick. Este vorba de 
twist handle, adica exista mca un buton 
care face acelasi lucru ca ^i hat switch-ul. 
Intr-adevar, apar uneori situatii cand nu 
putefi sa va miscati mana de pe stick. 
Daca, de exemplu, trebuie sa facefi o 
manevra mai speciala ^i in acelasi timp 
sa ciuruiti un inamic, atunci puteti sa 
adaugati un plus de control folosind 


butoanele suplimentare. Pentru a mai 
create pufin gradul de realism, 
SpeedLink Black Hawk dispune ^i de 
elemente de vibratii care, vorba fie Tntre 
noi, funcfioneaza irepro^abil. Nu e 
vorba doar de ceva care sa baraie Tn 


interior, ci chiar creeaza o anumita 
atmosfera din joc. 

IMot;a LEVEL: 8,34 
Ofertant:: Tape Comput;ers 
Pre^: EURO Cfara TVA] 



Loc 

9 

10 

J1 ; 

12 

Model 

SpeedLink Cougar Vibration 

Logitech Attack 3 

penius MaxFighter F-31U ^ 

Genius MaxFighter F-23U 

Ofertant 

Tape Computers 

Tape Comp. / 

Ultra PRO Comp. 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Telefon 

021-3264957 '' 

021-3264957/ 

031.402.22.82 

r031.402.22.82 

031.402.22.82 

Pret EURO (f3ra TVA) 


23 

19 

10 

Dotare 





Tip 


Normal 

Normal 

Normal 

Conectare 


USB 

lyslB '' ^ 

USB 

Num3r Butoane 

. .. 

11 

'ta HK 

8 

Num3r Butoane Programabile 


11 
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8 

Hat Switch 


Nu 


Da 

Throttle 


Da 


Da 
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Nu 

Nu 

Nu 
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a 

5 

7 

3 

Insertii de Cauciuc 

Da 

Nu 

Nu 

Nu 

Puncte Suplimentare 

5 

2 

2 

. 

Not5 Design 

9 

7 

6 


Evaluare 


Not5 Comportare Stick 

9 


4 

-J'-— 

Nota Cornportare Throttle 

8 

6 

2 

[ 2 

Not3 Comportare Butoane 

6 

1 

7 
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Nota Comportare Twist Handle 

9 

1 1 i 1 
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9 

6 

5 

4 

. Nj^5_Cprnportare jn JpcurL: J L-2 Slurmpyjk_ 

9 

5 

5 

.4 ^ 

Nota Force Feedback / Vibratii 

3 

N/A : 

N/A 


Note 

1 



Nota Dotare 

9.25 

I^o J 

6.98 

^.67 " 1 

Nota Ergonomie 

7.40 

T60 1 

4.80 

*1,20 ' 

Nota Documentatie 

3.00 

^3,00 

2.00 

1,00 J 

Nota PerformantS 

7.40 

4,50 1 

^t75 

-3,10 J 

Nota LEVEL 

7,68 

4,86 " 

4,44 

3,58 1 
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One Ghanc^ 

^ ■ -m 

One Memory 



Secure Digital 1 GB 
Viteza: 55x 

Viteza citire: 8,2 MB/sec. 
Viteza scriere; 7,7 MB/sec. 
Dimensiuni; 24x32x2.1 mm 


Compact Flash 512 GB 
Viteza: 40x 

Viteza citire: 6 MB/sec. 

Viteza scriere: 5 MB/sec. 
Dimensiuni: 42.8x36.5x3.3 mm 


Pen Drive 1GB -DTI 
Viteza: 40x 

Viteza citire: 6 MB/sec. 
Viteza scriere: 1,5 MB/sec. 
Dimensiuni: 72.7x24x10 mm 



Memorie (KHX3200ULK2/1G) 

1 GB 400 Mhz DDR Non-ECC CL2 
(Kit 2x512 MB) 

Timings: 2-2-2-5-1 
Voltaj: 2.6 v 





Memorie SO-DIMM DDR 

256 MB 400 Mhz DDR Non-ECC CL3 

Voltaj: 2.6 v 



V 


Pen Drive 1GB -DTII (Hi-Speed) 
Viteza: 74x 

Viteza citire: 11 MB/sec. 

Viteza scriere: 7 MB/sec. 
Dimensiuni: 68.7x20.8x9 mm 




Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni in calculatoare 


































LEVEL ConcursurI 



|udc( 


Ca^tiga jocul 
B The Bard’s Tale 

j 

s 

Cum se va numi noui joc din seria Might and Magic? 

a. Dark Messiah ■ 

b. Oblivion ■ 

c. Crusaders ■ 

Nume, prenume 


^ UBISOFT 

j-- 


Raspunsui li gase^ti m rubrica de ^tiri din acest numar ai revistei. 


Telefon 


Nr. I 
Cod I 
c-mai 




Ca^tiga un gamepad 
Thrusl^master 
Firestorm Digitol 

De cine va fi produs noul joc din seria 
Might and Magic? 


a. Arkane Studios 

■ 

b. id Software 

■ 

c. Bethesda 

■ 


Sir. |[[||||||||||||[||||||||||^^ 

m Nr. mill Bi. Sc. ap. 

Localitate miiim^^miiminiiiim 

Cod umiiiii^m ludet umiiiiiiiiiii^i^^^^mi 

Telefon 

nn e-mail mi^^mmmm^^mmim 



Numc, prenume 


Localitate 


Raspunsui il gase^ti m rubrica de ^tiri din acest numar al revistei. 




M Jim Qm 


Ca^dga unul din cele S DVD-uri 

K cu filmul Lemony Snickels’s ~ 

^ O aerie de eveniment;e 
nea^teptete 

X Cine joaca rolul principal m filmul Lemony Snicket's - O 

|j■^ serie de evenimente neasteptate? 

H: a. Brad Pitt ■ 

B; b. Jim Carrey ■ 

w c. Robert Redford ■ 


.■k- - 


Raspunsui il gasesti in articoiul despre filmul Lemony Snicket's - O serie de evenimente neasteptate din acest numar at revisici. 
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Sony Ericsson \A/550i 


Printre cele mai noi modele pe care 
cei de la Sony Ericsson le vor lansa in 
aceasta toamna se numara W550i. Din 
punctui meu de vedere, este un telefon 
exceptional. Se potrive^te oricarei 
persoane, indiferent de varsta. Printre cele 
mai tari lucruri pe care telefonul W550i le 
poate oferi unui utilizator este posibilitatea 
de a reda fi^iere audio MP3, de a captura 
imagini ^i, nu in cele din urma, de a 
comunica cu ceilalti prieteni. Spre 
deosebire de alte modele precedente ce 
pot reda fl^lere MP3, cel in cauza nu mai 
poate fl „hranit" cu muzica prin 
intermedlul cardurilor de memorie. Acest 
lucru a fost inlocuit cu o memorie interna 
de 256 MB ce poate fi folosita dupa bunul 
plac al fiecarula. 


Camera foto inclusa dispune de un 
senzor de 1,3 megapixel!, ceea ce confera 
fotografiilor o rezolutie maxima de 1.280 x 
1.024 pixel!. Nu au fost uitati nici cei care 
obi^nuiesc sa i^i petreaca o parte din 
timpul liber butonand diverse jocuri pe 
telefon. Pentru ace^tia, au fost pozitionate 
cat mai „strategic" anumite butoane in 
imediata apropiere a ecranului. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 93 x 46,5 x 22,5 mm 

Greutate: N/A 

Display: TFT - 256.000 culori 

Rezolutie Display: 176 x 220 pixel! 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

Stand-by: pana la 400 de ore 

Talk time: maxim 9 ore 



In afara de acestea ^i de alte functll 
clasice, W550I permite receptia de posturi 
radio FM, dispune de editor de imagini, 
Bluetooth ^i de un port USB. 



Nokia 3230 


De^i e lansat pe plafa de ceva timp, 
Nokia 3230 poate indeplini oricui orice 
dorinta in materie de comunicare. Ince- 



Philips SSO 


pand cu designul sau nonconformist ^l 
terminand cu lista impresionanta de funcfil 
pe care le contine, acest telefon sau, mai 
bine zis, smartphone, poate fi extrem de 
util in cele mai multe cazuri. Pentru o 
compatibllitate cat mai mare cu operatorli 
de telefonie mobila, 3230 funcfioneaza pe 
refele GSM de 900, 1800 ^i 1900. Toate 
funcfiile sale interne sunt coordonate de 
sistemul de operare Symbian OS v7.0s. 
Grafie lui, lista de „features" incluse in acest 
telefon este destui de lunga. DIntre ele 
amintim GPRS, transfer de date EDGE, 
camera foto de 1,3 megapixel!, Bluetooth, 
player MP3, radio FM,. voice recording, 
port USB etc. 

De^i memoria sa interna este de doar 
6 MB, ea poate fi extinsa cu ajutorul unor 
carduri de memorie RS-MMC. Pentru a va 
familiariza cu Ideea, producatorii au Indus 


Lansat in urma cu doar cateva luni, 
noul terminal mobil de la Philips seamana 
incredibil de bine cu unul dintre modelele 
Samsung. Nu ca ar fi un design nereusit, ci 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 98 x 48 x 23 mm 

Greutate: 95 g 

Display: TFT - 256.000 culorl 

Rezolutie Display: 240 x 320 pixel! 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

Stand-by: pana la 300 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 


dimpotriva, Tnsa atunci cand ma uit la acest 
mobil am un sentiment de „deja vu". Printre 
funcflile incluse, cele care mi-au atras atentia 
sunt: player-ul MP3 Indus, posibilitatea de a 
TnregIstra ^1 de a reda fi^iere video in format 
MPEG4, Wap ^i cei 2 megapixel! ai camerei 
foto. Rezolufia maxima a fotografiilor poate 
fi de 1.600 x 1.200 pixel!. Memoria interna 
totalizeaza 50 MB, iar pentru a mai „scapa" 
de continut pute^i apela fie la portui USB, fie 
la cel de infraro^u. 

■ BogdanS 


^i un astfel de card de 32 de MB. Bine- 
in^eles, pe el pot fi stocate fl^lere audio 
MP3, rington-uri, wallpaper-e, fotografii ^i 
multe altele. Dupa cum ne-au obi^nuit cei 
de la Nokia, ^i in acest caz ne putem 
bucura de trei joculefe: Agent V, Rally Pro 
^i Warrior. In limita spafiului disponibil pe 
card, avefi posibilitatea sa completafi acest 
„trio" cu alte jocurl ce pot fi download-atd^A^ 
de pe Internet. ^ 

CARACTERISTICI: 

Dimenslune: 109 x 49 x 19 mm 

Greutate: 110 g 

Display: TFT - 65.000 culori 

Rezolufie Display: 176 x 208 pixel! 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

760 mAh 

Stand-by: pana la 150 de ore 

Talk time: ' maxim 4 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 
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Schimbare 
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Lemony Snicket’s - O eerie de 
evenimente nea^teptete 
Lemony Snicket*s A Seriee of 
Unfortunate Evente 


Draga Spectatorule, 

Daca \\\ plac filmele m care 
canta iepuri, explodeaza nave 
spatiale sau majorete, atunci 
filmul pe care il ai m mana nu te 
intereseaza. 

Filmul este extrem de 
alarmant, cuvant care exprima m 
acest caz „o aventura tragica 
captivanta m care evolueaza trei 
orfani ingenio^i un persona) 
diabolic, pe numele sau Contele 
Olaf (Carrey), care urmSre^te 
averea copiilor". Filmul confine 
un incendiu suspect, paste 
delicioase, pe Jim Carrey, lipitori 
neTmblanzite, o vipera mortala, 
pe Meryl Streep ^i un impostor pe 
nume Jude Law. 



Sunt constrans sa Tmi 
continuu cercetarea m vietile 
orfanilor Baudelaire, dar tu po^i 
cauta mult mai departe, cum ar 
fi Tn... bleu cheese fondue. 

Cu tot respectui cuvenit. 
Lemony Snicket 


Derrick (Sam Trammell), un 
avocat de 27 de ani, se treze^te 
Tntr-un apartament alaturi de o 
femeie care Ti spune „Zane". Din 
acest moment i^i da seama ca 
este captiv, m mod sinistru, 
mtr-o realitate familiara, dar 
modificata. Nu este singur. Zane 
a fost, la randul lui, transportat 
Tntr-o lume paralela, unde T^i 
msu^e^te viafa, banii ^i puterea 
lui Derrick. Cei doi barbafi care 
provin din sfere sociale 
diametral opuse se gasesc Tn 
situafia de a afla cine sunt ^i ce 
vor sa devina. 

Filmul de debut al 
scenaristului regizorului Nevil 
Dwek, Schimbare de identitate. 



este un thriller psihologic 
incitant care continua tradifia 
filmelor ca Memento ?i Zona 
Crepusculara. 


An: 

Gen: 

Distribufie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

Comedie 

Jim Carrey, Meryl Streep, Jude Law 
Brad Silberling 
VHS, DVD 

DREAMWORKS PICTURES 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2003 

Drama 

Sam Trammell, Erik Jensen, Susan May Pratt 
Nevil Dwek 
VHS, DVD 
NEW FILMS 


Partenerii 
Partnera in Action 


Eiogiu pentru tata 
Euiogy 


Jack Cunningham (Armand 
Assante „Gotti") este un fost 
polifist care lucreaza sub 
acoperire. Cand Tncercarea lui 
de a demasca un cere de 
traficanfi de droguri ^i polifi^ti 
corupfi Ti poarta pa^ii pana Tn 
sud, el este pus Tn situafia de a-l 
proteja pe Teddy, un pu^ti care a 
fost martorul a ceea ce s-a 
Tntamplat. Cand viafa le este pe 
muchie de cufit, timpul se 
scurge mai repede, iar locurile 
Tn care se pot ascunde se 
Tmpufineaza. 


Trei generafii dintr-o familie 
delicios de ranchiunoasa se 
aduna sa Tngroape capul 
familiei, iar iubita nepoata a 
decedatului trebuie sa rosteasca 
un eiogiu la Tnmormantare. in 
zilele dinaintea Tnmormant^rii, 
ies la iveala secrete de familie, 
vechile du^manii renasc ^i 
Tntreaga casa se revigoreaza. 
„lnnebunitor de amuzant!" 
- Glenn Kenny, Premiere - 
„llar! O comedie neagrS cu 
o distribufie de excepfie care nu 
da gre^ niciodata!" 



- Fox News - 
„Mori de ras!" 

- Ain't It Cool News - 



An: 

Gen: 

Distribufie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2002 

Thriller 

Armand Assante, Douglas Smith, 
Larry Day, Alex Karzis 
Sidney J. Furie 
VHS, DVD 
NEW FILMS 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

Comedie 

Hank Azaria, Jesse Bradford, Zooey Deschanel, 

Glenne Headly, Famke Janssen 

Michael Clancy 

VHS, DVD 

NEW FILMS 


Filmele sunt distribute de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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: NVIDIA 


SL! 


READY- 


High Tech nu mseamna 

mtotdeauna pret ridicat! 

Placile de baza GIGABYTE echipate SLI 




Seria K8 Triton" 

GA-8N-SLI Pro 



NVIDIA NForce4 SLI Intel Edition/MCP04 


AMJ^^ AMOjll AMDJti 






Seria K8 Triton" 

GA-K8N-SLI NVIDIA nForce4 SLI Chipset 


Bl; 




GV-3D1 


NVIDIA Dual GeForce 6600GT GPU 


• 800/1066MHz FSB 

• 2-CH DDR2 667 

• NVIDIA SLI Multi-GPU 

• NVIDIA SATA 3Gb/s cu RAID 

• Firewall cu NVIDIA 
AcliveAimoi 

• Gigabit t AN 
•IEEE 1394b 

• 8 canale audio 



• AMD Athlon 64 

• NVIDIA SLI Multi-GPU 

• Dual Channel DDR400 

• NVIDIA SATA 3Gb/s, RAID 

• Gigabit Ethernet 

• Firewall cu NVIDIA 
ActiveArrnor 

• 8 canale audio 



Pentru mai multe informatii va rugam sa contactati distribuitorii nostri: 


• PCI EXPRESS 

• Siiporta Microsoft 
DirectX 9.0c 

• 2S6MB GDDR 3 / Dual 
'*128 bit 

• Sisteni Dual cooling 

• Suporta Gigabyte 
"V^liJNER 2". 

• Suporta FIDTV si HDTV 
(cablu Indus) 

• Bundle cu 
GA-K8NXP-SLI MB 



^elKp* 


m 

PRO 




CARO Group SRL 

Tel: +4021-313.71.09; 
313.71.10; 313.71.11 
www.caro.ro 


ELKOTech Romania 

Tel; +-4021-224.60.94/95/96 
Fax: -+4021-224.60.97 
www.elko.ro 


K Tech Electronics 

Tel: -+4021-224.45.35 
Fax; -+4021-224.55.87 
www.ultrapro.ro 


TORNADO Sistems Romania 
Tel: -+4021-312.75.07 
Fax; -+4021-312.98.20 
www.tornado.ro 
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GIGABYTE 

TECHNOLOGY 









Lifestyle - www. 


WWW. 


SpaceWorms 

media.putfile, co m /sp ac e wo r ms 

5arpe pe mobil? Joe de copii mici! 
Ce e aia sa te tarai dupa un pixel amarat? 
la mcearca asta: m SpaceWorms nu se 
tara^te nimeni dupa tine, ba mai mult, 
fuge pixelu sa te manance ^i sa te trimita 
m meniul de Game Over. Prin agilitatea 
specifics viermilor spatiali va trebui sa 
dejoci planurile lor murdare ^i sa eviti 
impactui fatal. Pare simplu, dar cand ai 
patru pixell mfometafi pe urma ta, mcepi 
sa mtelegi de ce trebuie sa dai tot timpul 
mancare la copii. Sau ceva de genul 
asta... 



aauiasi 

KiSTMHT IB\A SICOBOS 





Oral Histiories from 0/T T 

graphicsd.nytimes. com/packages/ 
html/nyregion/ 
2(m5J)BJ2_ WT C_.C R APHIC/ 
met WTC histories full Ohhtml 

Seria completa (a^a cum a aparut 
ea m New York Times) a declaratiilor 
luate „la cald" imediat dupa 9/11. 
Reacfiile oamenilor priori m mijiocul 
dezastrului, mai reale ca niciodata. 
Declaratiile a 503 pompieri, medici ^i 
paramedici, msumand peste 12.000 de 
pagini de istorie. 


Reflexive Arcade 

www.reftexive.net 

Site-ul cu cele mai multe jocuri 
mici ^i neeeebbuuuuneeeeee. cioLAN 
mi-a promis ca ma baga m balta, la 
urmatoarea sesiune de pescuit, daca nu 
fac cunoscut site-ul asta. O sumedenie 
de jocuri absolut geniale, care mai de 
care mai acaparante, ce pot fi incercate 
pe gratis cel pu^in pana la un moment 
dat. Cioli, mila! 



Concerned: The Life and 
Dea^h of Cordon Frohman 

www.hicomic. com 

Da, Gordon Frohman, nu Freeman. 
Este vorba de un BD episodic realizat cu 
ajutorul jocului Half-Life 2 ^i al unei canti- 
tafi mari de umor. Updat-ate destui de des, 
comic-urile de fata urmaresc povestea lui 
Gordon Frohman, un balalau cazut ca din 
Luna in universul jocului Half-Life 2. Reco¬ 
mandat tuturor fanilor jocului ^i tuturor 
celor care au chef sa rada in fiecare zi. 

■ Mit;za 






74 septembnie EOD5 


www.level.ro 



























































Lifestyle - PatcH LEVEL 



Finala mica pentru nudisti. 
Varianta cenzurata. 

Imagine primita de la Raz_vanilie. 



Imagine trimisa de g@ng$ter. 



Odiseea spatiala San Andreas. 

Imagine primita de la N C. 



Si cu toate astea, am luat doar bronz la Olimpiada. Imagine trimisa de Geoanta Valentin. 



Capitane Nemo, tu e^ti? Imagine primita de la Evil Arpi. 



Mai stai acolo si incarcatorul asta. Imagine trimisa de Geoanta V. 



In spate nu mai era loc... de clienti. Imagine trimisa de DJ AXX. 


Castigatorul din acest numar este Geoanta Valentin. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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ChatrooM level 


Reviste de jocuri 
dusa la perfecdune 



Mela... am 
primit eu niste 
e-mail-Liri... cu niste 
raspunsLiri la tema 
propuscl... ba chiar 
am primit ^i pentru 
tema de luna trecuta! 
Imi pare rau pentru 
respectivii. Concluzia 
clupa ce am citit si corectat si 
rascorectat e-mail-urile voastre: 
Oameni buni, voi aveti 
imaginatie... dar se pare ca ori 
nu vreti sa ne-o aratati si noua, 
ori vi se mgramadesc ideile in 
cap in momentui in care va 
apucati sa scrieti si iese un 
talmes-balmes pe care EU 
trebuie sa il descalcesc... Eh, eu 
de fapt ma plang acum pentru 
ca 90% din Chatroom-ul asta 
l-am corectat si conceput in 


masina, pe druinul spre Constanta, unde nici macar 
nu ma duceam sa ma prajesc, ca tot omul, in vacanta, 
ci ca sa tac ceva legat de tocuri foarte inalte si rochite 
greu de Tmbracat si de purtat... si daca ma opream 
doar la „rochite" ar ti fost destui de nasol... dar nu... 
tot timpul mai e cate ceva nasol pe langa ce se 
anunta. Asa ca eu si stomacul meu (foarte zgomotos in 
acest moment din cauza lipsei de combustibil de orice 
tel de vreo 12 ore...) va uram un mceput de scoala cat 
mai plin de joace si va Tndemnam sa scrieti e-mail-uri 
la chatroonn@level.ro, din nou, cu cat mai multe 
diacritice, pe tema... ah... da... o tema ceruta chiar 
de voi... si putin adaptata: camera pertecta pentru 
jucat pe calculator... laboratorul de gaming. Cum ar 
arata, ce calculatoare s-ar afla pe acolo (da, aveti voie 
sa dati cate detalii vreti despre sisteme), ce alte 
accesorii ar fi de nelipsit pe langa acestea... totui 
stropit din bel^ug cu DIACRITICE. Cand o sa vina vreo 
luna m care sa primesc toate e-mail-urile cu diacritice, 
promit ca o sa ma gandesc serios la propunerea lui 
Mitza in legatura cu poza nud. 

■ Akasha 


□@3Mai\i 

„Hi, LEVEL! A trecut ceva 
timp de cand nu v-am mai scris ^i 
subiectui mi s-a parut chiar 
interesant. Daca a^ avea o 
gramada de bani, revista ideala de 
jocuri s-ar numi hmm... GAME 
WORLD hmmm... NU! NU! TOT 
NU-I BINE! Ahaaaaaa... GAMING 
SUPREMACY - unde jocurile ne 
stapanesc viata ^i raman vesnic m 
sufletui nostru. In primul rand, 
dupa ce mi-a^ asambla o echipa 
de tipi (^i tipe) cu ceva talent 
literar, care ar servi pe post de 
redactor!, as face rost de un 
manager beton, director de 
marketing ^i a^ continua cu alte 
detalii plictisitoare. M-as incorona 
redactor-^ef ^i de aici ar incepe o 
noua etapa in istoria revistelor de 
gaming. Revista ar avea o coperta 
foarte atragatoare, conceputa de 
cei mai buni Tn domeniul artei pe 
calculator. In continutui revistei a^ 
mcepe cu reclamele dedicate 
sponsor! lor (o sa fie o revista 70% 
comerciala), apoi as continua cu 
un cuprins, o scurta prezentare a 


redactorilor, iar restul... obi^nuit, ca orice revista de 
gaming: preview, review etc. 

A^ face o rubrica total noua „Ce se joaca vedetele?" 
Interesant, nu? Cum ar fi sa aflati ca Basescu se joaca 
Sid Meyers Pirates? Ce ^tire, nu? La fiecare E3 sau alta 
mare expozifie de jocuri a^ face un numar special cu 
DVD care va confine un video-reportaj complet al 
trimi^ilor revistei. A^ da doua jocuri FULL: unul clasic si 
un joc nou nout. As face versiunea revistei ^i cu 
DVD, care ar avea acelasi continut, plus jocurile FULL 
pe CD-uri, plus DVD-ul cu demo-uri, utilitare, video- 
reportaje ^i multe alte GOODIES. Aaaaaa... mi-a mai 
venit o idee de rubrica: „Barbati ^i feme! celebri Tn 
jocuri". Aici se vor scrie articole despre actorii celebri 
care fac vocile personajelor Tn jocuri, despre nume 
sonore Tn industria jocurilor ^i multe altele, inclusiv 
interviuri. Articolul va trebui sa fie compus dintr-o parte 
scrisa ^i una cu screenshot-uri scoase pe hartie 
fotografica. Revista ar ajuta tinerii care vor sa participe 
la competitii de gaming ^i ar organiza propriile 
competitii... Revista GAMING SUPREMACY va avea 
numere Tn limba engleza, franceza ^i germana pentru 
piafa internationala. Cred ca revista pe care o propun e 
total demenfiala, a^a ca nu va mai aburesc." 

Fana^ick 

„Pentru ca nu am aflat unde s-au dus redactor!!, 
m-am hotarat sa scriu si eu pentru prima data. 

Deci... Daca toata lumea ar fi bogata, sigur ca va 


vrea o revista de jocuri scumpa, 
selecta, cei mai buni redactor! din 
lume, cea mai buna distributie (sa 
fie la chioscuri la data... Tn care 
trebuie sa apara, nu mai tarziu 
etc.). 5 l bineTnteles, sa fie 
SCUMPA. Imi imaginez 120 de 
pagini, jocuri analizate la sange, o 
rubrica despre jocurile clasice 
etc... Redacfia sa tina cont de 
pared le cititorilor, sa-i asculte, sa 
adauge ce vor... ^i, cum e o 
revista scumpa, Tmi imaginez 
CINCI DVD-URI (mama, dar pe 
ce lume traiesc?!), doua, trei 
dintre ele cu jocuri full, restul cu 
toate demo-urile, patch-urile, 
driverele, utilitarele (bine, poate 
sapte dvd-uri) lunii + mods, 
wallpapers etc. Stiu ca nu am o 
minte originala dar... poate chiar 
asta va fi revista ideala, dar doar a 
viitorului! Sa recunoastem, pana 
vom fi putrezi de bogati, va mai 
trece mult, mult timp ^i va trebui 
sa ne multumim cu LEVEL (:) (no 
offence!) ! No, va multumesc 
pentru timpul acordat citirii 
acestui mesaj, sper ca ati primit 
toate A?, ??, ?®, ?? ??i ??-urile 
livrate Tn siguranta (Ti aduc la 
cunostinta lui Fanatick faptui ca 
toate diacriticele din textui lui 
s-au prezentat sub forma pe care o 
vedeti putin mai sus...) ^i sper ca 
ne vom mai „citi". Until we meet 
again, don't drink too much..." 

Akom_l 

„LEVEL ! Praise LEVEL, the 
almighty game magazine! Daca 
e sa discutam despre cea mai 
buna, cea mai scumpa, cea mai 
tare super-revista de jocuri, nu e 
deloc greu sa mi-o imaginez! O 
revista care, la fiecare review, sa 
aiba jOCUL despre care se 
vorbe^te! Sa fie acolo, Tntre 
paginile review-ului, cd-urile/ 
dvd-ul cu jocul comentat. 5i pe 
langa joc, ^i comentariul scris, 
sa fie si un generator de 
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I Cativa redactorLirll 


Ok, nu §tim unde s-a dus Mitza, 
Jar skillul tau de pathfinding este 
pur §i simplu jalnic Ciolan, ar fi 
trebuit sa fim pe plaja omule... 


Locke, eu sunt 
DeathSkull ok? 




Deci Mr. Rama de Nisip, 
puteti sa-mi spuneti 
cam pe unde pot gasi un 
bungalow $i ni§te fete? 


Noua revista LeveLj-jJ 


lata cum deja puteti ca$tiga m loc 
de joace o high elf mage, nu uitati 
sa-i dati lembas de 3 ori pe zi... 



holograme cu ajutorul caruia sa-i vedem 
cu ochii no^tri pe redactori vorbind 
despre joc. La rubricile ^preview" 
„news" sa fie un cd (macar unul, ca la 
banii pe care li da lumea pe revista...) 
cu prezentarea jocului, eventual, 
interviuri cu producatorii, sa putem sa li 
privim m ochi personal, ca sa ne putem 
da seama daca mint. Revista ar trebui sa 
fie msofita de o cutie Tn care sa se afle 
unul dintre produsele prezentate la 
„hardware" . De asemenea, Tntre 
paginile rubricii „Lifestyle" ar trebui sa 
se afle un DVD cu unul dintre filmele 
prezentate. Nu m ultimul rand, 
abonatilor, revIsta le-ar trebui adusa 
acasa de catre o femeie frumoasa. Cu 
respect pentru LEVEL ^i oamenli care 
muncesc pentru LEVEL." 

□oomgiver 

„Revlsta Ideala? Eu am Tnceput sa iau 
LEVEL (in flecare luna) in august, anul 
trecut (ia uite, ba... am implinit un an). 
Pana atunci, o luam doar daca era un joc 


full interesant; mai 
imprumutam de la 
prieteni unele numere, 
numai ca sa ma uit la 
poze, dar acum o 
cumpar mai mult pentru 
articole ^i a^a am 
observat ca LEVEL este o 
revista forte bine 
ordonata, articolele sunt 
foarte interesante; 
redactori i se pricep de 
minune. A^a ca 
mtrebarea despre revista 
Ideala a devenit ceva mai 
greu de raspuns. Dar... wtf? Sa incercam. 

Daca a^ avea tone de bani, a^ face o 
revista asemanatoare. Un editorial, ni^te 
^tiri, apoi jocuri cat incape. Ce-ar mai 
lipsi? Binemteles, jocul full (incluslv un 
articol referitor la acesta, care am vazut ca 
a disparut din LEVEL :(), a^ pune pe cd-ul 
demo macar o data la vreo trei luni un 
DLH (cum faceati voi mai demult). Spre 
sfar^itul revistei, ceva hardware. As da Tn 
flecare luna un poster gratuit cu... nah cu 
un joc, ce altceva? De multe ori m-am 
gandit ce bine ar fi cand stau la calc, Tn 
timp ce Tncarca ceva, sa arunc o privire 
pe perete ^i sa admir posterul cu Rome. 

Ce mai? A, da, ni^te Indicatii la unele 
jocuri, walkthrough-uri, a^a ar atrage 
atenTia multor gameri. Mai bine ar fi chiar 
la cererea cititorului. Acesta va scrie, 
cerand putin ajutor la jocul x apoi, luna 
viitoare apare Tn revista ceea ce a cerut. 
NIste bancuri ar mai merge. Daca se 
poate, legate de jocuri sau de 
calculatoare. Mi-ar placea sa contina 
rubric! cat mai multe la care participa 
cititorul. Nu numai un Chatroom, ci mai 


mult, mult mai mult. Ce? De unde sa ^tiu 
eu? E destui ca m-am gandit la atatea 
pana acuma. 

Cam asa ar trebui sa fie revista mea. 
BineTnteles ca putin mai organizata. lar ca 
redactori i-a^ angaja pe cei de la LEVEL. 
Nu ^tlu exact ce succes are revIsta, dar 
sunt sigur ca cel putin jumtote din acel 
succes se datoreaza lor. Pe bune, ei sunt 
sarea ^i piperul revistei." 

TimeSdie goSgrave” 
<mihaLsm3cherul 

„5coala se apropie ^i am zis sa 
scriu si eu vreo doua randuri (sau mai 
multe) despre revista perfecta. Eu cred 
ca pe coperta revistei trebule pusa poza 
jocului care „a luat nota cea mai mare". 
La jocuri ar trebui sa se faca glume ca 
pana acum, dar nu prea multe deoarece 
uneorl deranjeaza. Sa se prezinte 
storyline-ul (pe scurt)... ^i nu prea am 
ce sa zlc deoarece revista LEVEL e cea 
mai buna revista dupa parerea mea. 

Sper ca celelalte reviste nu se supere, 
dar revista mai super ca LEVEL nu cred 
ca exista! Tineti-o tot a^a!!! Facefi o 
treaba buna !!!!:D" 

LG 


„Salut! Sa trecem direct la subiect. 
Deci, o ultra-super-mega-ideala revIsta, 
spuneti voi? Pai, sa vedem ce-mi 
debiteaza mintea Tn continuare. Se ^tie 
ca orice carte (revista) buna se cunoa^te 
dupa coperta, a^a ca aceasta parte pare 
cea mai importanta (mai ales pentru 
prima impresie). Din ce material sa fie 
confecfionata respectiva? Pal, ca orice 
revista care se respecta, sa luam una la 
Tntamplare: LEVEL, care are un buget 
nelimitat, plus numarul de cititorl ce 
depa^e^te un ml I Ion numai Tn tara 
noastra, sa zicem ca o tin pantalonli sa 
Tnloculasca conventlonalele coperte cu 
monitoare de ultima ora de grosimea 
unei foi de hartle (cred ca sunt destui de 
scumpe). Adio cute! Ce sa afi^eze pe 
aceste monitoare? Pai, numarul din 
luna septembrie, nu? 51/ din cand Tn 
cand, anumite chestii interesante din 
interior. Bun, am terminat cu Tnceputul. 
Sa continuam spre cominut. Aid voi 
lasa pe flecare sa decida ce doreste sa 
vada: jocuri, reportaje, interviuri: voi 
decideti. Eu doar doresc sa ma impllc Tn 
partea tehnica. Un alt lucru care ar 
ridica pretui si mai mult ar fi 
schimbarea simplului compact disc (sau 
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CD, pentru mcepatori) cu una bucata 
DVD. Nu de alta, dar lumea avanseaza, 
cantitatea de informatii creste un CD 
nu mai face fafa (mca nu facefi nimic!!!! 
N-am DVD player.). 5i ca sa ma axez 
mai mult pe binecunoscuta revista de 
mai sus, m numele ei avefi de la mine 
cate una bucata joc al lunii, licen^iat, 
tot tacamul; de la mine o sa-l aveti, 
numai ca pe banii revistei, ca are de 
unde. Coperta spate o sa fie tot monitor 
de 0,75 mm grosime (ultra-slim) ^i va 
afi^a diferite componente de ultima ora 
m industria computerelor, ca sa va 
zgariati pufin. Cam atat. Revista e 
gata... macar exteriorul. Important! 
Lucrurile scrise mai sus reprezinta un 
pamflet ^i nu trebuie luate m 
considerare. Bun!!!! Am terminat cu 
prima tema. Sa mcerc sa raspund la a 
doua, dar scurt. Dupa mine, cred ca 
baietii au plecat departe de casa, 
oftica^i pe conducere fiindca nu le-a 
asigurat necesarul zilnic de zahar. 5tim 
cu totii ca aceasta duce la zile nasoale. 
Unde au plecat? Prin padure, la un mic 
joc de paintball. Nu de alta, dar daca 
nu-^i pot asigura cantitatea zilnica de 
bunastare, macar sa-^i recapete 
culoarea in obrajori. Punct. Ne mai 
auzim!" 

Pana Calin 

„Draga Level, mi-a trecut ^i mie 
prin minte, cand ma mtorceam acasa, 
ca ti-am mai scris acum doua numere ^i 
mi-am adus aminte ca azi e 16, data 
limits cand pot sa scriu ceva la 
chatroom. Grabit, am ajuns acasa, 
nici nu m-am descaltat, am deschis 
calculatoru', am intrat in e-mail ^i am 
mceput sa-fi scriu. Ma gandeam ce sa 
mai inventez, cand mi-au venit ideile 
urmatoare: daca am avea bani cu 
nemiluita (^i voi la fel), revista ar trebui 
sa dea mai multe jocuri full de ultimul 
racnet: World of Warcraft, Guild Wars, 
de exemplu, ^i, m primul rand, sa aiba 
mai multe CD-uri, nu numai cu jocuri 
din acestea, ci ^i cu cele cerute de 
cititori. Sa aiba mai multe pagini ^i sa 
apara o data pe saptamana sau macar la 
doua saptamani. Faza zilei sa fie o data 
pe zi ca de aceea se nume^te a^a, iar 
Level sa-^i deschida un post de 
televiziune. Sa ne dea console la fiecare 
numar, dar de-acelea ^mechere PS2, 
XBox. Toate lucrurile de la hardware sa 
fie ^i m componenta revistei, iar fiecare 
pozS sa aiba un dispozitiv al viitorului 


care sa o faca sa se mi^te ca Tntr-un 
ecran mic, cu un filmulet. 

Cam atat ar fi cu revista perfects. 
Aceasta a fost pSrerea mea de I una 
aceasta. Sper ca tema de data viitoare sS 
fie la fel de interesantS ^i piScutS. Acum 
mapoi la joacS... mai am mult panS sS 
term in." 


„Salutare, LEVEL! VS scriu din nou 
ca sS vS arSt cS pot. Tema cu revista 
este grea. In primul rand, vreau sS Tncep 
prin a vS spune acelea^i bla bla bla 
iachiti ^machit, cS sunteti cei mai tari, 
buni, extra buni etc. DacS a^ face o 
revistS pentru jocuri,.eu a^ face-o a^a: 

In primul rand, va avea multe pagini. 


Eventual un sediu nou pentru redactie 

mai multe decat LEVEL (fSrS supSrare), 
apoi a^ impSrti revista in categoriile 
existente de joace (EPS, RGP etc.), a^ 
renunta la publicitatea din pagini (cea 
micS pares ar fi pop up), a^ cere sS fie 
introduse numai informatiile la zi 
(scurte, dar multe). In privln^a CD-urilor, 
a^ face ^i cu CD ^i cu DVD (pentru cei 
mai dotati), a^ mcerca sS pun numai 
jocuri vechi de un an sau mai pufin (Tn 
principiu, sS fie destui de nou jocul, dar 
^1 de calitate) ^i a^ mcerca sS ofer revIsta 
la un pret cat mai convenabil. In 
principiu, a^a a^ vrea sS arate revista 
mea: o combinahe mtre PC GAMES 
(care era pe vremuri, rSsfoifi o revistS 
din 2000) ^i LEVEL. Until next time I 
wish you well and watch out for the 
sentinel." 


Vacante de vis pentru citi... asta... redactori! 



Silver Sentinel 


septembnie 2005 79 
















LEVEL TaloanE 



t:alon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l ^i expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contui 

Vogel Burda Communications 

R071 ABN A0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt msotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 



Niinif 


Perioada 


Pret revista 


Pret abonament 


siooogje 

-erTeinoi 


500.000 lei/ 
50 lei noi 


6 un 


1620 ^ 0 gje 


900.000 lei/ 
90 lei noi 


12 luni 


Incepand cu luna 


ludet 


lei in data de 


Ca^^iga jocul 
Battlefield S 


De cine este produs jocul Ridge Racer (PSP) 

a. Eidos ■ 

b. Namco ■ 

c. Blizzard ■ 


PCCD 


talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l ?i expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


Raspunsul il gasesti in articoiul despre jocul Ridge Rider (PSP) din acest numar al revistei. 
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Fahrenheit 

Un thriller psihologic care 
ne va mgheta sangele-n vene 


Earth SHSO 

Un RTS aratos care vrea sa 
revolutioneze genul 
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CHIP 


FOTO-VIDEO 


1 *■»■■ O 


Utilitare ffoto: 

Ai Picture Explorer 8.0.5, 
Honestech Photo Life 1.0, 
FlyConverter 1.1, 

Exifer, JPG 4 Email 1.2 
3D Photo Browser 8.2, 
DCE AutoEnhance, 

Image Comparer 2.2, 

Utilitare video: 

Auto Gordian Knot - 2.13 beta, 

. Digital Media Converter 2.57, 

' vo<X«>A , Video Edit Magic v4.1. -i 

co-Mur-cAnoNs vjrtualDub -1.6.10 - 32, 

Xilisoft Video Converter, 
ndn^ Yet Another Avi Info 


lutH tnotmr chiA» v <smett dis<ljl« 1o*tXe \<umpe> 

I douJt IriKwri c«rr ii pot ATutA pr <n C4fr nu 4u porfn4n*Tit 


3 megapixeli j f 8 meBapixeU ffi 24 megapixeli 


jil 


I BicrriAD iiintn.uinrn I 


MIXAREAPISTELOR AUDIO-VIDEO 


SUNETCLAR 


CAUTA REVISTA LA CHIOSCURIINCEPAND CU JUMATATEA LUNIISEPTEMBRIE! 











































Celeron 


Ivory LCD 15" 520SB 


CCORAL 


REDUCERE 

300RON 




Coral BTS 


Calculator 




Imprimanta HP DGSkJot 5740 




• Diagonala 15" 

• Rezolutie optima 1024x768 

• Contrast 250:1 

• Luminozitate 250 cd/mp 
•Timp de raspuns 16 ms 


































